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Soluce Battlezone 2 - Combat Commander

ISDF Missions

Mission 1 :   Ceci n'est pas un entraînement ( Pluton )
Dans cette première mission, vous devrez suivre le commandant Shabayev et exécuter ses ordres. Vous ne pouvez pas la perdre car son vaisseau est constamment indiqué à l'écran. Vous rencontrerez ensuite un vaisseau ennemi que vous devrez éliminer. Allez jusqu'à la base abandonnée, puis pointez votre curseur sur la station radar afin de l'identifier. Juste après, vous devez sauter de votre véhicule pour entrer à l'intérieur de la station, où vous trouverez un survivant. Après la scène cinématique, retournez dans votre vaisseau, puis suivez le commandant Shabayev afin d'intercepter un vaisseau ennemi. Une fois que vous l'aurez détruit, retournez à la base en compagnie du commandant. Sur la route, vous devrez détruire deux vaisseaux ennemis se trouvant à côté de quelques caisses. Récupérez les items en passant dessus pour vous régénérer, puis rejoignez le commandant à la base.
Vous devrez ensuite porter secours à Rogue 1. Servez-vous de votre radar pour le localiser. Lorsque vous aurez fait le ménage, allez vers le Sud pour trouver un camion de réparation, que vous devrez escorter jusqu'à la base.
Lorsque les derniers vaisseaux ennemis seront hors de combat, suivez le commandant jusqu'à la base pour passer à la mission suivante.
Mission 2 :   Un simple S et R (Pluton)
Vous commencerez cette mission à pied et vous devrez rejoindre votre vaisseau rapidement. Une fois à l'intérieur de votre vaisseau, ordonnez au camion de réparation de vous suivre. Vous devrez ensuite suivre le commandant qui a localisé une présence ennemie. Détruisez tous les vaisseaux que vous verrez, puis continuez à suivre le commandant. Vous arriverez dans une petite base où vous attendent quelques ennemis que vous devrez éliminer rapidement. Suivez le commandant pour trouver une autre base désaffectée dans laquelle vous rencontrerez quelques vaisseaux ennemis. Une fois que vous vous en serez débarrassé, le commandant prendra les commandes d'un constructeur pour rétablir l'énergie. Escortez-la pour éviter qu'il ne lui arrive des bricoles. Lorsqu'elle aura achevé son travail, vous passerez à la mission suivante.

Mission 3 :   Les hostilités commencent (Pluton)
Vous allez devoir être très attentif dans cette mission car l'ennemi essaiera de vous dérober des caisses de matériel. Pour commencer, descendez dans le couloir et prenez tout de suite sur la gauche pour tomber sur un remorqueur ennemi en train de vous piquer du matériel. Eliminez-le rapidement, puis quittez votre véhicule pour prendre le char léger qui se trouve à proximité. Essayez ensuite de récupérer les caisses qui se trouvent dans l'entrepôt puis rejoignez le commandant. Lorsque vous arriverez devant la station radar, quittez votre véhicule pour entrer à l'Intérieur, puis placez-vous devant le panneau pour vous connecter. Lorsque vous aurez localisé les vaisseaux, larguez une balise sur ces derniers, puis retournez dans votre véhicule afin de surveiller les environs. II vous faudra être très vigilant et agir rapidement pour intercepter l'ennemi. Visez en priorité les remorqueurs afin que ces derniers n'aient pas le temps de faire quoi que ce soit. Restez proche des caisses de matériel qui seront toujours indiquées à l'écran. Vous devrez ensuite retrouver le commandant à côté de l'armurerie lorsqu'elle vous en donnera l'ordre pour passer à la mission suivante.
Mission 4 :  Trop chaud (Pluton)                            

Vous devrez attendre dans un premier temps le déploiement du recycleur et la construction d'un pilleur avant de faire un mouvement. Emmenez votre pilleur vers l'Est pour qu'il exploite le gisement, puis défendez-le avant de placer une tourelle. Retournez au recycleur lorsque l'on vous en donnera l'ordre, et ramenez une tourelle à proximité du pilleur afin de protéger celui-ci. La construction des tourelles se faisant automatiquement, placez-en une à côté du recycleur afin d'être plus tranquille. Lorsque vous aurez repoussé quelques attaques, vous devrez rejoindre l'armurerie pour récupérer une arme spéciale. Dirigez vous ensuite rapidement vers le Nord-Est pour trouver un bunker de relais. Lorsque vous arriverez sur le bunker, sauvegardez puis entrez à l'intérieur en quittant votre véhicule. Vous devrez ensuite snipper le premier vaisseau que vous verrez en tirant sur la lumière rouge, qui deviendra verte si vous faites mouche. Retournez ensuite dans votre véhicule afin de suivre la navette marquée qui vous conduira au vaisseau amiral.

Mission 5 :    La Planète noire (Planète Noire)
Vous allez débarquer sur une nouvelle planète, sur laquelle vous devrez implanter votre base. Construisez tout de suite une tourelle pendant que le commandant fait le ménage, puis lorsqu'elle vous demandera de veiller au grain, construisez une deuxième tourelle. Lorsque le commandant aura terminé, construisez un pilleur pour l'amener vers le Sud en direction du point bio-métal 1 où il devra s'implanter. Continuez à construire des tourelles pour protéger votre base et le pilleur. Construisez ensuite un deuxième pilleur pour l'emmener au point biométal 2. Le point d'extraction est infesté de tourelles défensives ennemies, que vous devrez snipper une par une. Lorsque vous aurez nettoyé la zone, installez votre pilleur, puis allez vers l'Est pour retrouver Manson. Suivez-le pour effectuer une nouvelle mission, et lorsque vous arriverez dans la base ennemie, ne cherchez pas à tirer sur les bâtiments. Suivez Manson dans la cuvette, et lorsqu'il vous en donnera l'ordre, allez placer une charge explosive au centre du bâtiment principal. Retournez ensuite dans votre vaisseau et partez le plus vite possible afin de ne pas être touché par la déflagration.


Mission 6 :   Le nid de vipères (Planète Noire)
Vous allez commencer par placer vos pilleurs aux trois points d'extraction, en faisant attention aux attaques ennemies. Lorsque vous entendrez que l'ennemi s'introduit dans votre base, dirigez vous vers vos pilleurs afin de contrer cette invasion. Réparez ensuite vos vaisseaux et dirigez-vous vers l'extracteur ennemi. Snippez les tourelles afin d'être plus tranquille.
Détruisez ensuite l'extracteur pour que la base vous envoie un constructeur. Construisez ensuite une base de relais puis deux tourelles à canons. Lorsque la zone sera sécurisée, entrez dans la base de relais afin d'envoyer une attaque aérienne sur la base ennemie. Appuyez sur E7 puis sur la barre Espace pour attaquer la base. Vous devrez certainement vous y reprendre à deux fois pour anéantir la base.

Mission 7 :   À travers le miroir (Mire)
Déployez votre base rapidement en jugulant les attaques ennemies, puis construisez un constructeur le plus rapidement possible. Implantez rapidement des défenses afin de parer aux attaques de vaisseaux ennemis. Pour ma part, j'ai déployé un deuxième pilleur au Nord de la base, à côté duquel j'ai placé deux tourelles afin de juguler les vagues d'attaques.

Juste un peu au-dessus, vous trouverez un petit bâtiment ennemi que je vous conseille de détruire. Lorsque vous aurez repoussé suffisamment d'attaques, le commandant Shabayev vous demandera de lui porter secours. Assurez-vous d'être en bon état et foncez vers le point qui vous est indiqué sur la carte. Vous rencontrerez sur la route quelques vaisseaux ennemis, qu'il est préférable de ne pas affronter. Allez directement au point de sauvetage, puis sautez de votre véhicule afin d'entrer dans le bâtiment en ruines.
Mission 8 : Cherchez de l'aide (Mire)
Vous allez devoir traverser toute la carte à pied pour aller chercher du renfort. Dirigez-vous en direction des petites flèches vertes qui se trouvent sur votre écran radar. Vous avez la possibilité de snipper quelques vaisseaux ennemis mais vous risquez de vous faire repérer. Passez sur la crête des montagnes pour être plus tranquille. Si tout se passe bien vous arriverez directement sur la base alliée.
Mission 9 :  Grondement dans la jungle (Mire)
Cette mission va se dérouler en deux temps. Vous devrez localiser la base ennemie et envoyer des troupes, puis aller récupérer vous même le commandant Chabayev. Attention, pour réussir cette mission, vous devez impérativement aller à l'endroit où elle se trouve à bord d'un vaisseau, et il ne vous servira à rien de lui envoyer des troupes ou d'y aller à pied. Le temps vous est aussi compté et vous ne devrez pas perdre trop de temps, sinon le commandant se fera repérer et vous échouerez. Commencez par vous diriger vers le Sud-Est, où vous devrez snipper quelques tourelles ennemies pour faire progresser vos troupes plus tranquillement. Vous trouvez une Source d'énergie à droite de la première tourelle, que je vous conseille d'exploiter afin de pouvoir produire des unités plus facilement. Lorsque vous arriverez sur la base, on vous donnera (ordre d'envoyer des unités sur celle-ci. Nettoyez rapidement la base et continuez à produire des unités. Essayez aussi de snipper les tourelles qui se trouvent au fond, histoire que les hommes qui vont débarquer ne se fassent pas allumer comme des lapins.

N'attendez pas de raser complètement la base et prenez toutes les unités disponibles pour vous attaquer à la petite base qui se trouve derrière. Le but réel de cette manouvre est de faire diversion, afin que vous puissiez porter secours au commandant Shabayev. Vous devrez absolument garder votre vaisseau en état de marche pendant que vos unités s'attaquent à la tour.
Allez ensuite en direction de la balise et snippez la tourelle qui se trouve à proximité, puis allez à côté de la ruine pour finir la mission.

Mission 10 :   Eblouissement (Bane)

Dans un premier temps, vous installez votre base, puis mettez en place deux pilleurs pour commencer à collecter des ressources. Installez des tourelles pour défendre vos bâtiments, mais ne forcez pas trop car vous ne serez pas harcelé par l'ennemi. Lorsque vous recevrez l'ordre d'attaquer le convoi ennemi, allez-y et attaquez-vous directement au recycleur. Si tout se passe bien, vous devriez le détruire rapidement. Pour ma part, j ai tourné autour afin de me protéger des navettes ennemies. Lorsque vous aurez accompli cette mission, retournez à votre base pour reprendre de l'énergie, puis allez en direction de l'entrée de la grotte pour y déposer une balise. Aller ensuite vers l'Est pour trouver l'entrée de la grotte et avancez-vous. Traversez la grotte et allez vers le Sud-Est afin de localiser une source sonore. Entrez à l'intérieur des ruines pour trouver le bâtiment où se trouve la source sonore. Lorsque vous l'aurez localisée, une attaque aérienne sera lancée sur le site, et vous devrez rapidement vous enfuir en direction de la grotte.

Lorsque vous arriverez devant l'entrée de celle-ci, des blocs de rochers vous empêcheront de passer, et vous devrez rejoindre le site de récupération pour terminer cette mission.

Mission 11 :   Terrain glissant (Bane)
Voici une mission qui sera assez longue, et je vous conseille de sauvegarder après chaque bonne action. Pour commencer, vous devrez retrouver le recycleur qui se trouve à la zone de largage en vous dirigeant vers le Nord.

Vous devrez à tout prit le protéger contre les attaques ennemies, qui ne tarderont pas à arriver. Le plus important est de lui faire traverser la glace sans qu'il tombe dans l'eau. II y a une petite astuce qui consiste à attirer la grosse bestiole sur la glace en lui tirant dessus. Pour faire avancer le recycleur, regardez bien la glace et vous ne devrez surtout pas aller sur les parties les plus claires. Si vous arrivez à casser toute la glace avec les bestioles, vous pourrez envoyer directement votre recycleur à la balise. Déployez-le ensuite à proximité du gisement afin d'exploiter ce dernier. En allant vers le Sud, vous trouverez l'épave d'un vaisseau, que vous devrez faire sauter en plaçant une charge explosive à l'intérieur. L'objectif principal est d'amener votre transport au point "décoller".

Afin de préparer le terrain, allez-y en reconnaissance afin de snipper les quatre tourelles ennemies qui entourent le point que vous devez atteindre. Revenez ensuite à votre recycleur pour préparer votre progression. Afin d'agir au plus vite, j'ai optimisé mes deux pilleurs, puis j'ai construit une série de tourelles, que j'ai placées à proximité de la Source d'énergie. Bien entendu, j'ai snippé les vaisseaux immobiles juste avant. Vous avez remarqué les quatre tourelles que vous devez éliminer, mais vous ne pouvez en snipper que deux. Lorsque vos tourelles seront en place, faites exploser la tourelle qui se trouve le plus près, puis la seconde. Vos tourelles empêcheront le remplacement de ces dernières. Lorsque la zone sera sécurisée, il ne vous restera plus qu'à emmener votre transport vers la balise pour terminer la mission.
Mission 12 :   Contre-attaque (Bane)
Vous allez débarquer dans la base qui se trouve sous le feu de l'ennemi.
Prenez tout de suite le char qui se trouve sur la gauche et éliminez rapidement les ennemis qui vous attaquent. Envoyez votre remorqueur chercher les deux pilleurs pour les ramener à la base, puis allez vers l'Est pour snipper les tourelles qui se trouvent près du point d'énergie, afin d'y envoyer votre pilleur P7. Vous devez à tout prix conserver vos pilleurs pour ne pas être limité dans votre production d'unités. Améliorez vos pilleurs rapidement ; par la suite, pour ma part, j'ai construit une grosse quantité de chars d'assaut, que j'ai envoyés à l'Ouest, à côté de mon pilleur. Allez ensuite snipper quelques vaisseaux dans la base ennemie, histoire de faciliter la tâche à vos chars d'assaut.

Rasez ensuite consciencieusement la carte avec vos troupes. Lorsque l'endroit sera plus calme, envoyez votre transporteur récupérer la Source d'énergie. Avant d'envoyer celui-ci, vérifiez qu'il n'y a plus de vaisseaux ennemis sur le lac.

Mission 13 :   Règlement de comptes (Rend)
Vous allez vous retrouver en plein milieu de la base Scion, et devrez attendre l'arrivée d'un gros bonnet. Malheureusement pour vous, ceci n'est rien d'autre qu'un piège, et vous allez devoir vous tirer à toutes pompes.

Rejoignez rapidement le recycleur en vous dirigeant vers le Sud-Est, puis ramenez ce dernier sur le champ de fragments pour le déployer. Annexez les deux gisements qui se trouvent à proximité et construisez un maximum de bâtiments, afin d'avoir accès aux meilleurs unités. Protégez vos pilleurs avec quelques tourelles, puis construisez des chars d'assaut à la pelle.

Annexez le maximum de  ressources, et lorsque vous aurez suffisamment d'unités, rasez la base ennemie pour aller récupérer la Source d'énergie avec un remorqueur.

Mission 14 : Attiser le feu (Rend)

Cette mission ne devrait pas vous poser trop de problèmes. Commencez tout de suite par déployer votre recycleur, puis améliorez-les puits pour construire vos unités plus vite. Lorsque vous entendrez qu'il y a du mouvement sur le site du crash, avancez rapidement pour intercepter un remorqueur ennemi.

Construisez ensuite un remorqueur pour venir chercher le paquet, et lorsqu'il le prendra, amenez-le vers le Sud pour le cacher. En principe, personne ne devrait venir vous chercher à cet endroit. Vous ne pouvez pas passer au-dessus la lave avec le remorqueur, et vous serez obligé de faire le tour de la carte. Maintenant, vous allez vous déployer tranquillement pour fabriquer un maximum d'unités.

Lorsque vous aurez quelques chars, remontez la carte par la gauche pour vous approprier les ressources. Vous pouvez monter jusqu'à cent quarante sans problème. Lorsque vous aurez dégagé la voie, il ne vous sera pas utile de vous attaquer à la base ennemie qui se trouve au centre. Contentez-vous de ramener la navette jusqu'à ce que le commandant Shabayev vous parle et vous demande de vous arrêter. Vous verrez alors un vaisseau ennemi arriver vers vous; après avoir écouté le dialogue, vous aurez un choix à faire, si vous voulez passer dans l'autre camp ou non.

Mission 15 :   Le sort du traître (Rend)

Vous allez devoir anéantir la base des rebelles et vous serez aux commandes d'un bipède.
Prenez soin d'avoir toujours le camion de réparation derrière vous afin de ne pas tomber en panne de munitions. Lorsque vous arriverez à proximité des tours canon, utilisez votre char d'assaut pour les détruire, de façon à ne pas vous exposer inutilement. Une fois dans la base, détruisez les deux tours canon puis rasez la base. Lorsqu'il n'y aura plus rien, il vous faudra revenir au point de départ, et c'est là que ça va se compliquer. Vous aller tomber dans une embuscade et vous serez éjecté de votre vaisseau.

Réfugiez-vous sur la cime des montagnes afin de snipper tous les vaisseaux ennemis. Vous réussirez cette mission lorsqu'il n'y aura plus aucun vaisseau en état.




Mission 16 :  Un trou en un (Core)
Cette fois-ci, vous n'aurez pas le temps vous tourner les pouces car vous allez être constamment harcelé. Vous devrez tout de suite envoyer votre recycleur, ainsi que vos pilleurs, en bas de la carte ; vous allez tout de suite vous faire attaquer.                                             Une fois en bas, déployez rapidement votre base et construisez un maximum de tourelles pour parer aux attaques incessantes.

Améliorez vos deux pilleurs car vous allez entamer une course contre la montre.               Vous devrez absolument construire au moins un camion de réparation pour maintenir le plus longtemps possible vos unités en état de marche. Si vous vous faites déborder pendant les assauts ennemis, vous n'irez pas très loin.

Pour ma part, j'ai construit deux camions de réparation afin de palier les dommages que les défenses devront subir. Lorsque vous aurez une dizaine de chars d'assaut, sauvegardez, puis allez tout seul au Nord de la carte pour déclencher la suite de cette mission, qui consiste à intercepter un convoi qui s'affichera sur votre carte. Lorsque ce dernier sera immobilisé, snippez les vaisseaux ennemis qui se trouvent autour, puis amenez vos blindés faire le nettoyage final.
Mission 17 :  Core (Core)
Le début de cette mission n'est pas difficile. Avancez pour commencer, et lorsque vous verrez au loin des vaisseaux ennemis, snippez les pour avancer tranquillement. Vous devez à tout prix conserver votre vaisseau de base pour la fin de la mission.

Lorsque vous arriverez dans les pièces avec de longs tubes verticaux, sautez de votre vaisseau et balancez les charges explosives que vous transportez sur ces derniers. Vous n'en aurez que trois, mais à chaque fois que vous monterez dans un vaisseau, vous serez automatiquement régénéré. Lorsque vous arriverez dans les salles munies de tourelles laser, utilisez la même manip pour les détruire. Au bout d'un moment, vous arriverez devant l'ordinateur central. Tournez autour du cercle et tirez sur les quatre piliers sans vous arrêter, afin que les boules ne puissent pas trop vous gêner. Lorsque vous n'aurez plus de munitions, allez récupérer l'item qui se trouve au centre pour vous régénérer complètement.

Une fois que tout sera détruit, vous devrez retourner au point de départ très rapidement, sans perdre une seconde. Vous n'aurez qu'une minute quarante secondes. Afin d'éviter de vous faire avoir par les éboulements, vous pouvez très bien revenir au point de départ lorsque vous enclencherez l'ordre de destruction de l'ordinateur.


Scions Missions

Mission 15 :  Transformation (Mire)

Lorsque vous arriverez dans cette nouvelle base, vous serez à pied et devrez prendre le véhicule qui se trouve sur la droite. Rétablissez l'énergie et suivez les instructions qui vous sont données pour déployer votre base.

Repoussez les quelques attaques ennemies qui arriveront, puis construisez quelques navettes, qui devront vous aider à escorter votre remorqueur à l'autre balise. Vous n'avez pas trop le temps de vous construire une grosse quantité d'unités ; aussi je vous conseille de ne jamais arrêter la production, afin que le remorqueur puisse vous rejoindre pendant l'escorte.

Lorsque vous arriverez près de l'éboulement, restez bien à côté du remorqueur, histoire de protéger ce damier, puis descendez du vaisseau pour en savoir plus. II se passe quelque chose d'étrange et pour continuer, vous allez devoir prendre le contrôle du remorqueur, afin d'amener ce dernier au point de ralliement par un autre chemin. Avancez lentement pour anticiper l'arrivée d'éventuels vaisseaux ennemis, jusqu'au point de rendez-vous où vous serez pris en charge.





Mission 16 :   Embuscade (Mire)

Dans un premier temps, vous allez déployer votre base à l'endroit où vous arrivez, puis essayez d'avoir au moins deux points d'extraction pour aller plus vite. Lorsqu'un vaisseau ennemi rôdera autour de votre base, éliminez-le rapidement afin qu'il ne puisse pas donner votre position. Construisez ensuite une seconde base à l'endroit indiqué et fabriquez un système de brouillage. Attendez de recevoir l'ordre d'aller dans les lignes ennemies pour les attirer sur votre base, et lorsque "fan" vous en donnera l'ordre, construisez un archer, que vous enverrez à la balise. Pour ma part, j'ai détruit les tourelles et les générateurs avant d'utiliser l'archer, mais vous ne pourrez finir cette mission que si vous respectez le script.


Mission 17 :   Cristaux (Mire)

Installez rapidement votre base et contrez les attaques ennemies en fabriquant un bon paquet de tourelles défensives. Les attaques que vous subirez ne sont pas trop violentes, mais comme elles se répètent assez souvent, je vous conseille de les anticiper. Pour ma part, j'ai procédé de la manière suivante : amélioration de tous les bâtiments et des pilleurs en priorité, puis construction d'écorcheurs afin de vous attaquer aux chars lance-roquettes. Lorsque vous serez suffisamment fort, investissez le troisième point d'extraction en amenant vos écorcheurs et des archers, afin de commencer à pilonner la base ennemie. Essayez ensuite de vous approcher, de manière à snipper les vaisseaux immobiles se trouvant dans la base.

Lorsque vous aurez éliminé pas mal de vaisseaux, utilisez vos archers pour vous attaquer aux bâtiments. Visez en priorité le constructeur et le recycleur. Une fois que vous aurez fait place nette, il ne vous restera plus qu'à amener un remorqueur, qui ramènera le point d'énergie à la base. Prenez garde pendant le retour de ne pas vous faire avoir bêtement par des chars lance-roquettes.


Mission 18 :   Escorte (Rend)

Cette mission n'est pas évidente car vous allez devoir escorter le cristal d'énergie à l'autre bout de la carte. Avancez et snippez les deux vaisseaux ennemis qui se trouvent un peu plus loin, puis les trois autres vaisseaux que vous verrez juste après. Vous allez me dire que ce sont des vaisseaux amis, eh bien pas du tout !

Même lorsque vous les aurez éliminés, ces derniers vous demanderont de les suivre, mais ne tenez pas compte de leurs menaces puisqu'il sont morts. Si vous décidez d'obtempérer, sachez que vous irez tout droit dans une embuscade.                                                                               À partir de maintenant, c'est là que ça se complique. J'ai essayé de passer par le canyon en snippant les unités qui vous attendent, mais lorsque vous devrez contourner le lac de lave, d'autres unités jalonneront le parcours, ainsi que des tourelles défensives. Comme je me suis bien cassé, les dents en essayant de passer par-là, j'ai opté pour un autre chemin. Vous allez passer par-dessus les montagnes et faire un immense détour.

Vous avez peut-être remarqué qu'il y a un point vert tout en bas qui représente un transporteur allié. Vous allez le rejoindre en compagnie de votre remorqueur, puis emprunter le canyon qui vous mènera au point où vous devez déposer le cristal. Ne soyez pas impatient car cette petite ballade vous prendra un certain temps. Lorsque vous arriverez sur place, une surprise vous attend, avec une jolie scène cinématique. Lorsque cette scène sera finie, vous devrez rejoindre rapidement le transporteur afin d'échapper à une mort certaine.


Mission 19 :  Le sauvetage inattendu (Bane)

Cette mission commencera par une scène cinématique où vous allez voir une base alliée se faire pilonner par l'ennemi. Commencez tout de suite à déployer votre base et à construire plein de tourelles défensives, pour anticiper toutes les attaques ennemies. Vous allez en subir beaucoup et vous devrez tenir à tout prix. Lorsque l'on vous indiquera l'emplacement d'un pont à détruire, vous serez plus tranquille pour construire vos unités.

N'allez au pont que lorsque vous serez suffisamment costaud car vous devrez ensuite rejoindre la base alliée pour lui prêter main-forte. Lorsque vous serez dans la base, faites rapidement venir un constructeur, afin de construire deux canons flèches, si vous le pouvez aussi, amenez un guérisseur pour soigner vos troupes. N'arrêtez pas de construire des unités et faites-les venir dans la base pour être sûr de ne pas être débordé.


Mission 20 :  ANV (Bane)

Vous devrez très vite construire un camion de réparation pour remettre en état les bâtiments de la base. Attention car vous avez un temps limité.

Lorsque vous aurez tout remis en état, vous allez blinder votre base en défense car les attaques vont être plus virulentes. Construisez plein de petites tourelles, et trois ou quatre tourelles canon. Pour aller le plus vite possible, j'ai annexé trois points d'extraction, que j'ai améliorés. Lorsque vous serez bien à l'aise, vous devrez absolument fabriquer un hangar à bombardier. Fabriquez ensuite une dizaine de chars légers pour l'attaque de la base ennemie. Lorsque vous aurez tous ces ingrédients, continuez toujours à produire des chars légers. Maintenant que tout est en place, vous allez prendre vos unités et contourner la base ennemie sans vous faire repérer, pour arriver derrière celle-ci. Une fois en place, vous devrez envoyer un bombardier sur une tourelle d'énergie afin de paralyser les tourelles ennemies.

Lorsque la bombe sera larguée, vous devrez aller très vite. Empêchez le constructeur de rebâtir quoi que ce soit, puis attaquez-vous ensuite au recycleur et aux bâtiments principaux afin d'arrêter la production d'unités. Cette phase de la mission est très délicate : si par malheur votre bombe ne tombe pas sur la bonne cible, vous aurez du mal à rétablir la situation. Si, comme je vous l'ai dit, vous avez continué à produire, vous devez avoir une belle réserve de chars légers pour vous prêter main forte. Car une fois que vous aurez entièrement détruit la base, vous devrez encore intercepter un convoi transportant le cristal d'énergie. Lorsque vous aurez le convoi en visuel, détruisez en priorité le remorqueur, puis finissez par les vaisseaux. Cette mission est longue et difficile.


Mission 21 :  Braddock (Rend)

Je m'attendais à vivre un véritable enfer dans cette dernière mission, mais elle est facile.

Le plus difficile est de résister aux toutes premières attaques, et lorsque vous aurez construit des défenses suffisantes, investissez les points d'extraction un à un en y allant avec de grosses unités. Produisez des archers car avec eux, vous ferez un gros carton sans prendre de risques.

Lorsque vous arriverez à proximité de la base ennemie, disposez un maximum d'archers en haut des montagnes pour anéantir la base, et occupez vous en snippant quelques vaisseaux. Lorsque la base sera détruite, éliminez Braddock avec la même technique, puis le reste des troupes ennemies.
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