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Apesar do Battlezone utilizar fatos reais, a estéria do jogo é
ficticia. Todos os personagens refratados ou mencionados no
jogo também sdo ficticios, exceto por referéncias ao Presidente
Dwight D. Eisenhower, ao antigo diretor da CIA, Allen Dulles,
e a certos membros do Corpo de Astronautas dos EUA.
Qualquer semelhanca entre a estéria do jogo, seu enredo, ou
suas personagens com qualquer evento ou pessoa real é mera
coincidéncia.

Ao jogar o Battlezone, referéncias ao Governo dos Estados
Unidos serdo feitas, incluindo o Escritério do Presidente dos
Estados Unidos, a Agéncia de Seguranca Nacional (NSA),

a Agéncia de Inteligéncia Central (CIA), e & Administracdo
Nacional de Aerondutica e Espago (NASA). Nenhuma
dessas entidades governamentais aprovou, endossou, ou estd
associada de qualquer maneira & criagdo do Battlezone, e

o jogo ndo é um produto autorizado por nenhuma dessas
agéncias.
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Eisenhower, ao antigo diretor da CIA, Allen Dulles, e a certos membros do Corpo de Astronautas dos

EUA. Qualquer semelhanca entre a estéria do jogo, seu enredo, ou suas personagens com qualquer
evento ou pessoa real é mera coincidéncia.

Ao jogar o Battlezone, referéncias ao Governo dos Estados Unidos serdo feitas, incluindo o Escritério
do Presidente dos Estados Unidos, a Agéncia de Seguranca Nacional (NSA), a Agéncia de
Inteligéncia Central (CIA), e & Administragdo Nacional de Aerondutica e Espago (NASA). Nenhuma
dessas entidades governamentais aprovou, endossou, ou estd associada de qualquer maneira &
criagéo do Battlezone, e o jogo ndo é um produto autorizado por nenhuma dessas agéncias.




A\ 1150 IMPORTANTE SOBRE SAUDE E VIDEOGAMES
Fotossensibilidade

Uma pequena parcela da populacdo pode sofrer convulsdes quando
exposta a certas imagens, incluindo luzes vibrantes ou texturas que podem
aparecer em videogames. Até pessoas que n&o tém histérico de convulsdes
ou epilepsia podem ter uma condigdo n&o diagnosticada que pode causar
estas “convulsdes por fotossensibilidade” ao assistir videogames. Estas
convulsdes podem apresentar vérios sintomas, incluindo tontura, alteragdo
na visd@o, espasmos nos olhos ou no rosto, tremor nos bragos ou nas
pernas, desorientagdo, confusdo, ou perda tempordria dos sentidos. As
convulsdes também podem causar desmaios, que podem levar a ferimentos
por quedas ou por choque com objetos préximos.

Pare de jogar imediatamente e consulte um médico se
perceber alguns destes sintomas.

Os pais devem observar ou perguntar sobre estes sinfomas aos seus

filhos. Criangas e adolescentes tém maior probabilidade de sofrer estas
convulsdes do que adultos. O risco de convulsées epiléticas por fotos-
sensibilidade pode ser reduzido tomando-se as seguintes precaugdes:
Sente-se mais longe da tela; Use uma tela menor; Jogue em um local bem
iluminado; E ndo jogue quando estiver com muito sono ou cansado demais

Se vocé ou algum dos seus parentes tiver histérico de convulsdes ou epilep-
sia, consulte um médico antes de jogar.

SO IMPORTANTE SOBRE SAUDE E VIDEOGAMES
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Menu Principal

Um jugador ‘
Escolha Um Jogador para comegar a jogar o Battlezone.

Multijogador
Para comegar uma partida multijogador na internet, ou e
uma rede local (LAN), selecione esta opgdo.

Ver créditos :
Selecione esta opcdo para ver uma lista das pessoas (e an

mais) que trabalharam neste jogo maravilhoso.

Repetir Intro
Esta opgdo executard o video de abertura outra vez.

Opcoes

Aqui vocé tem acesso & tela Opgdes, onde pode escolhe Fe

ajustes de grdficos, sons, controle, e opcdes de jogo.

Mods

Aqui vocé tem acesso & tela de selecdo de Mods de ativar A-,{
desativar e definir a prioridade do conteido personalizado -

instalado.

Sair do Jogo .
Clique em Sair do Jogo se quiser sair.

Um jugador

elas e Listras

lecione Estrelas e Listras para iniciar a componho dos
ericanos. A campanha Estrelas e Listras ¢ a compcnho
ncipal, criada para apresentar os jogadores & estratégia-
0O em primeira pessod.

drigada Vermelha

lecione a Brigada Vermelha para comecar sua campanha.
s missdes da Brigada Vermelha, vocé comandard as forcas
siéticas contra a Brigada do Cachorro Negro dos america-
5. A campanha da Brigada Vermelha inclui missdes avanga-
s, para jogadores experientes.

inamento. Para novos jogadores, o Exercicio de Combate
rece instrugdes sobre o universo do Battlezone e sobre

o controlar e construir unidades. Complete as quatro
Ses de treinamento e os comandantes estardo
s 'pcra liderar as tropas.

'rnur jogo salvo
> esfe menu para carregar um jogo salvo anferiormente.




Opcoes

Na tela Opgdes, os jogadores podem ajustar Opgées de

Jogo, Opgdes Gréficas, Opgdes de Audio, e Configuragdes

de Controle para o Battlezone. %,) 4

Opg¢des de Jogo

Dificuldade do Jogo

Altere a dificuldade do Battlezone , de Muito Fécil até M ,

Dificil. O nivel padréo é o Médio.

ltem Especial
O ltem Especial altera o comportamento dos Itens Especu:us,
(Phantom VIR, Campo RED, e Camera Local). Quando esti

Ligado, vocé pode ativar ou desativar os ltens Especiais co ':
o botdo de disparo (botoo esquerdo do mouse) enquanto.

selecionado, ou com o gatilho de ltem Especial (botdo do
meio do mouse) a qucllquer momento. Com o ltem Especial
Desligado, eles serd ligado automaticamente quando fo
selecionado e seré desligado automaticamente quando

for selecionado. Vocé ndo terd controle sobre ele

Nivelamento Automético
O Nivelamento Automdtico manterd o nivel do seu  veicul
durante o jogo. Alteraf esta opcdo para Desligado, perr

maior controle sobre o veiculo para jogadores avancades,

mas pode tornar o controle do seu veiculo mais dificil.

sicéio do Alvo
jando Ligado, fard com que um pequeno indicador seja
bido durante o jogo, que ajudard os pilotos a disparar

m maior precisdo contra alvos em movimento. Quando um
culo alvo estiver em movimento, apontar o reticulo contra

lvo e disparar poderd ser um desperdicio de municdo. O
culo alvo saird do caminho do disparo, e os projéteis ndo

icertardo. O indicador da Posicdo do Alvo demonstrard

erter Mouse (Para Cima/Baixo)
a opgdo inverterd os comandos do mouse. Apontar o
use para baixo fard seu veiculo descer, e vice versa.

nsibilidade do Mouse
o opgdo altera a sensibilidade dos movimentos do mouse. -

da na Estratégia
m C 1 Ajuda na Estratégia ativa, os objetos serdo automati-
e identificados quando forem apontados.

‘idioma do texto e das vozes para um dos idiomas
.rtodos.
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Opcdes Graficas
As opgdes grdficas permitem que vocé ofimize os gréficos
para o seu sistema. Opgdes que aumentam a qualidade visus
podem desacelerar o jogo em sistemas mais antigos. Se o
jogo estiver lento demais, alterar as op¢des provavelmente
faré com que o desempenho melhore. é%’)

Monitor

Resolugdo

Filtro Anisotrépico
Tela Cheia
Sombras dos Veiculos
Tamanho do HUD
HUD em tela
Anti-aliasing
Detalhes

Detalhes da Cabine
Brllho na Tela

volume de:

. MOsiéo
«  FEfeitos
+= Voz

Configuragées de Controle

Para alterar o controle pcrdroo escolha Configuragd
Controle. Nesta tela vocé pode alterar a visualizagéo
teclas do teclado, e pode ativar um controle/joystick ¢ que :
controlaré os movimentos e as armas selecionadas.
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Controle no jogo

Controle

Mover-se para a frente lenta-
mente

Mover-se para a frente

Mover-se para a esquerda

Parar e voltar

Mover-se para a direita

Inclinar para cima

Inclinar para baixo

Virar para a esquerda

Virar para a direita

Pular

do esquerdo do mouse

Disparar arma

~ Botéo direito do mouse

Selecionar arma

F8 a F12

Selecionar hardpoint da arma

" Ctrl-F8 a Ctrl-F12

Agrupar hardpoints da arma

D

Combinar 2 armas




Visualizacoes

Shift-F1

Cabine e HUD

Shift-F2

Apenas HUD.

Shift-F3

¥

Sobre o veiculo

Shift-F4

Cdamera externa

Shift-F5

Sem HUD ou cobine{. ‘.

Setas do teclado

Y
Controle da cdmera externa

+/-

Aproximar/Afastar

Shift-F11

Camera livre

Gire com as setas do teclado, mov
se para a frente/para trés com
teclas de zoom (+/-) =

Interface de Comandos

Tecla Esc

Menu de opcdes do jogo

la9e0

Ativar Menus-de Interface d
Comandos

-

Barra de espaco

Enviar Comando de Reticul
Inteligente & unidade
selecionada

Alt

Definir Comando de Rehcu] o}
Inteligente no alvo selecio
nado

Tab

Cancelar menu de come
selecionado

Shift

L
Menu de controle do mouse

-10 -

Agrupamento de Unidades

Cirl + Seleé:&o de Unidades

Selecionar miltiplas unidades

b L

Ctrl-F1 a Ctrl-F7

Mapear unidades seleciona-
das & Tecla Répida

F1-F7

Selecionar grupo mapeado
por jogador

Ligar ou Desligar alvo in-
imigo/Desligar Sinais

Selecionar préximo Sinal

Largar Sinal

Obter informacdes sobre
objeto sob o reticulo

Sair do veiculo

Sair e destruir veiculo

Instalar/Juntar veiculos insta-
laveis

Conversar com outro jogador
no modo multijogador.

Pausar la partida

Abandonar misién

Informagdes sobre multijoga-
or

Revisar objetivos da misséo

R e R G T TR

ST
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Outros

D Repetir transmissdo de rddi

o

Alternar Rada

Caps Lock

Enviar Comando

de Reticulo

Inteligente
Definir & unidade

selecionada Disparar
Comando arma

de Reticulo
Inteligente

: 24
no alvo > “

3

Selecionar arma

Sair d&:{!‘efw =

N/D

Instular/]i.ll‘i i
veiculos insk:J'
4 Mover-se para a '
frente/e voltar
4> Mover-se para a

O aiih ~ Sair e destruir veicul

4 Ativar Menus de Interface de
Comandos

€ Selecionar 4 Inclinar para cima/baixo - t

° 4 Virar para a esquerda/di

Pulsante - Ligar ou Desligar alvo i
Desligar Sinais
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Salvar e Restaurar Jogos

Battlezone armazenard temporariamente seu avanco

na campanha enquanto o jogo estiver sendo executado.
“niretanto, vocé deve salvar o jogo para que ele seja
armazenado de maneira definitiva. Salve um jogo durante
uma a missdo da seguinte maneira:

Vocé pode salvar um jogo a partir do menu Esc. Pressione Esc
depois selecione Salvar Jogo. Defina um nome para o jogo
alvo e pressione Enter para concluir

s ',i!th Multijogador a partir do Menu Principal para
>megar uma partida para multijogadores.

agens a outros jogadores, digite sua mensagem no
campo correspondente, na parte inferior da tela e pressione
ter para enviar a mensagem a fodos os jogadores na sala
ionada. Selecione S para Sussurrar uma mensagem a
1as um jogador. Selecione E para Emudecer um jogador,
parar de receber suas mensagens. Selecione E outra vez

) que volte ao normal, reativando assim suas mensagens.

yando vocé for o host e clicar em outros jogadores, vocé
derd escolher C para Chutar um jogador, removendo-o

sala. Pressione Criar Sala para criar uma nova sala que
rmite bate-papo entre jogadores enquanto vocé espera o

T o AT




inicio de novos jogos.

Para entrar em um jogo, selecione um dos jagos dlsponlvels ]

Pressione Entrar em Jogo para iniciar.

Para criar um novo jogo, selecione Criar Jogo. Insif&goy?)
nome do jogo no campo e pressione OK para seguir para

a proxima tela. Vocé selecionard uma miss@o para seu

game depois disso. Vocé pode entdo escolher um veiculo e

definir os parédmetros da missGo com base em seu tipo. As

missdes disponiveis sGo Deathmatch (D), Rei da Colina (K), e

Estratégia (S).

Quando vocé clicar em cada missdo, uma descricdo do
mapa daquela missdo serd exibida.

Um mapa Deathmatch cria um jogo onde cada piloto

deve matar ou ser morto. No Deathmatch, as opgdes de
construgdio ndo estdo disponivel. Vdrios power-ups podem:
enconfrodos no mapa, que restaram sua munigdo, conserto
veiculog danifichdos. o BlerecemGrimas-aliernatis Ol

ey
pilotos. B

No modo Multijogador, os veiculos que vocé pode escolher
sdo diferentes daqueles disponiveis no Battlezone paraum
jogador. ‘

Novos jogadores podem participar de Deathmatch Dinamico
a qualquer momento (Entrada Sincronizada Desligado).

Um mapa Rei da Colina cria um jogo onde os pilotos deve

controlar um ponto de captura. No Rei da Colina, as op(;o ;
de construgdo ndo estdo djsponivel. Vdrios power-ups |

ser encontrados no mapa, que restaram sua municao,
consertam veiculos danificados e oferecem armas altert

aos pilotos.

-14 -

»Escolho um mapa de Estratégia para executar uma

missdo que permite que os pilotos construam uma base e

“a defendam. Um Reciclador ficard disponivel e um piloto

everd usar de estratégia para executar ataques mortais
onfra bases inimigas. Ainda assim, o objetivo principal é

‘matar ou ser morto.

Esta tela também exibe o
status dos jogadores no jogo
e permite o bate-papo entre
“jogadores enquanto esperam
‘a chegada de outros

Pressione Executar para executar seu novo jogo. Aguarde
_que outros jogadores entrem na partida e depois mate-os.
uondo estiver em missdo, pressione M para obter

( ,nformccoes sobre os jogadores que estiverem em combate.
-Umo barra de mformc:goes com Nome, Quantas vezes matou,

‘Quando um veiculo é destruido no multijogador do

: attlezone, o piloto ¢ ejetado do veiculo e caird no chdo. O

‘piloto deve entdo assumir o controle de outros veiculo antes
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de ser destruido. O piloto sé serd destruido no multijogador
se for morto fora de um veiculo.acaban con el mientras estd

fuera de un vehiculo.

Escolha Ejetar (Ctrl-B) para ejetar de seu veiculo. Osveic
serd destruido automaticamente. Escolha Sair (H) p
seu veiculo mantendo-o intacto.

pilotos e veiculos inimigos usando pistolas e armas de mait
calibre. Ao matar um piloto inimigo usando um Rifle de

PrecisGo, é possivel assumir o comando do veiculo do pil'c;_ ,

morto.

Jogos Multijogador Tém as Op¢ées a Seguir:

Entrada Sincronizada (Ligado/Desligado)

A Entrada Sincronizada comeca simultaneamente para
os jogadores. Novos jogadores ficam impossibilitados d
entrar na partida depois dessa ter comecado. Esta opgao
estd disponivel para jogos de Estratégia e Deathmatch, e
recomendada para todos os jogos de Estratégia

Satélite de Comunicagéo Ligado/Desligado
Quando Satélite de Comunicagdo Ligado/Desligado
estiver Ligado, os jogadores poderdo construir Torres de

Comunicacdo. As Torres de Comunicagdo permitem c:hvc:r» X

a visdo de satélite do campo de batalha. Esta opcéo s6 é
relevante em jogos de Estratégia.

Quartéis Ligado/Desligado o
Quando Alojamentos llgado/ Desligado estiver ngqdo i
jogadores poderdo construir alojamentos. Os Alojame
garantem mais pilotos aos jogadores, permitindo que =
controlem mais unidades ao mesmo tempo. Pode ser

_16_

interessante desativar os Alojamentos em partidas na Internet
a fim de limitar o nimero de unidades ativas. Esta opcdo sé é

relevante em jogos de Estratégia

Vidas do Jogador :

ste nimero define quantas vezes um jogador pode morrer
em um jogo de Estratégia e ainda continuar controlando
forcas. Esta opcdo s6 é relevante em jogos de Estratégia.

imite de Jogadores
Esta opgdo define quantos jogadores podem participar

do jogo. O limite de jogadores aplica-se a partidas de

Deathmatch, de Rei da Colina e de Estratégia.

A

Esta opcdo determina se os jogadores terdo Rifles de Preciséo

do estiverem foram de seus veiculos. Aplica-se tanto a

Define o nimero de mortes que um jogador deve atingir para

ue o jogo seja concluido. O Limite de Mortes s6 é relevante
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Dicas para Partidas Multijogador Estratégi

N&o morra! Nao importa o tamanho desuas forgas, voci

perderd a partida se morrer mais vezes que o |imite de
Vidas do Jogador. Tente ficar longe do perigo i>
o computador lutar por vocé.

Construa defesas eficientes. Adversdrios humanos sd@o

muito melhores na hora de atacar que um compufcdor' ;

Suas defesas serdo testadas.

Aprenda a utilizar suas unidades de maneira eficiente

Cada unidade no Battlezone possui um estilo de ataque
ou de defesa de sua preferéncia. Descubra as vantagens

e cada unidade e tente usd-las da melhor maneira
de cad dade e tent las d lh
possivel.

Os nimeros fazem dlferen(;a As batalhas normolmerﬂ_@'

sdo definidas por quem é mais forte. Tente manter su
forgas juntas, ou faga com que ataquem juntas um por
especifico no campo de batalha para acdes definiti

Controle a fonte de sucata e construa Silos perto de

depésitos.

Lock) para i

Combate Bdsico

L. Acao
Movimentos
Controle seu veiculo usando o teclado e o mouse. O
movimento simples para frente do veiculo é feito através da
tecla W. Quando estiver movendo-se para a frente, mantendo
a tecla W pressionada, mova o mouse para a esquerda e
para a direita para mudar sua direcéo.

Use a tecla A para mover-se & esquerda e a tecla D para

mover-se para a direita.

Ao deslocar-se pelos mundos do jogo, vocé encontrard

A

varios obstéculos, como caixotes ou colinas, que seu veiculo

erd dificuldades para atravessar. Use a tecla E para usar
s aceleradores turbo e Pular. Esta funcdo funciona melhor-
jando usada em combinagdo com o movimento para a
te. Quanto maior a velocidade do seu veiculo, mais alto
eu pulo.

1ovos jogadores desta modalidade. Eles ajudardo vocé
ender como p||ofar veiculos, como comunicar-se com
trc1§ unidades, e como definir alvos inimigos.

o

ntrole Bésico para Uso de Armas

) botdio esquerdo do mouse, ou a tecla Insert do teclado
érico, para disparar sua arma. O botdo direito do mouse,

refo as armas. A tecla F8 selecionard a primeira arma, a
cla F9 selecionard a segunda arma, e assim por diante.

| ressmne Cirl-F8 a Cirl-F12 para associar armas.

T o AT
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Definindo alvos

Para mirar em um inimigo, pressione T quando ele estiver
no campo de visdo. O computador de bordo travaré

a mira através da emissdo de calor do veiculo inimigo -
automaticamente, e permanecerd travada. Os mar

de alvo serdo exibidos, mostrando a disténcia até o veicu
e os danos que o veiculo sofreu. A cédmera do alvo serd

exibida, e continuard mostrando a posicdo e as acdes do

veiculo alvo. Se um inimigo n&o foi definido como alve
anteriormente, e for entdo atingido por disparos do piloto,
serd automaticamente definido como alvo, e as |nformoc;o
sobre o alvo serdo coletadas.

APé

Pressione H para sair do seu veiculo mantendo-o intacto.

Pressione Ctrl-B para ejetar do seu veiculo. Depois de ejefar, '

o veiculo serd destruido automaticamente.

Quando estiver no ch&o, use o teclado e o mouse para
mover-se da mesma maneira que

nos veiculos. Pilotos andando fora

do veiculo podem pedir socorro a

unidades amigas ou podem assumir

o comando de unidades inimigas.

Entretanto, pilotos ficam mais
vulnerdveis quando estdo fora

de seus veiculos. Eles podem ser
atingidos por disparos dos inimigos.
Ainda assim, nenhum piloto esté
completamente indefeso quando
estd a pé. Cada um recebe uma
arma de plasma e um rifle de
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precisdo, e pode disparar contra veiculos inimigos ou contra
outros pilotos que também estiverem fora de seus veiculos.

uvdando de Veiculos

Um piloto pode chamar um veiculo e pode pedir para ser
resgatado por um amigo disponivel. Selecione a unidade
amiga e use o comando Recolha-me. O outro soldado sairé e

o plloto no comando poderd usar o veiculo. O primeiro piloto
iré até o veiculo amigo sem piloto mais préximo, ou voltard

andando até a base.

Comandando Veiculos

Quando estiver a pé, vocé poderd usar sua pistola padrdo

‘no modo de longo alcance para disparar contra veiculos

inimigos, matando o piloto e fazendo com que o veiculo fique
disponivel para que vocé possa usé-lo.

 leve o rifle até seu ombro, ativando a visdo por calor.
Rifle de Precisdo exibird pilotos inimigos como pontos
-os brilhantes quando os veiculos inimigos estiverem no
) 0 de visdo. E||m|ne ) plloto inimigo e seu veiculo estard

Avrtilharia Navalha Pesada
Navalha Tanque Foguete

Tanque Canhdo




Estratégia

O Reticulo Inteligente

O Reticulo Inteligente é

uma ferramenta bésica de

combate que permite que

pilotos enviem comandos

a unidades. Aponte o

reticulo a unidades e

pressione a Barra de

Espaco para acessar

uma lista de comandos

disponiveis. Esses comandos podem ser dados quando
um piloto pressionar as teclas numéricas de 1 a 0. A tecla
Tab pode ser usada para voltar ao menu de comandos
principal. Os Engenheiros NSDF simplificaram o processo
de batalha permitindo que pilotos enviem comandos com

um Unico botdo. Até em péssimas condigdes, acidentes com -

fogo amigo e erros de batalha foram minimizados. Tenha a
certeza de que o Comando NSDF confia nas decisdes dos
pilotos, mas também entende que em situacdes de vida ou
morte, seu soldados terdo que encarar a possibilidade de
cometer erros inesperados.

Controlando Unidades
Use o Reticulo Inteligente para controlar unidades amigas. .

Este reticulo também possui link de comunicagdo como =

Reciclador, com edificios e com unidades méveis. Aponte o

reticulo no aparato necessério e pressmne a Barra de Esput,'

para comunicar-se. Os comandos possiveis serdo listados «
no canto superior esquerdo do console. Escolha o comonq’ ;
desejado e pressione o botdo correspondente. Estrutura ;
capazes executardo os comandos imediatamente, e f’

uma verificacdo quando concluirem.

-22 -

clas Rapidas

 teclas F1 a F7 podem ser mapeadas para comandos
‘multiplas unidades selecionadas pelo jogador, como
grupo. Para fazer isso, mantenha pressionada a tecla

rl e selecione uma ou mais unidades a partir da Interface

: Comando. Depois, mantendo pressionada a tecla Cirl,

essione uma tecla de fungdo de F1 a F7. Vocé ouvird um
que. Agora, sempre que vocé pressionar a tecla de funcdo
lecionada, enviard comandos a todas as unidades noquele
po ao mesmo tempo.

mapa

n mapa topogrdfico fica localizado no canto inferior
querdo do console do veiculo. Ele contém o resultado de
itas horas de pesquisa, e inclui as mais atuais informa-

es de satélite em sua implementacdo. Este mapa foi criado
ira alertar os pilotos sobre perigos na topografia, além de -
rantir que o terreno possa ser usado como vantagem por
adores experientes. Uma bussola fica sobreposta ao mapa,
rmitindo que os pilofos definam seu frajeto e movam-se

‘a seguir suas ordens. Informacdes do radar também sao
ibidas neste mapa. Velculos e acampamentos inimigos sGo

one uma unidade e uma lista de ordens disponiveis serd

-23-




RPN S

£ o e AT A W R R b Bl

N

exibida. Pressione o nimero correspondente para dar essa

ordem. Unidades ofensivas incluem Tanques, Exploradores,
APCs, e Walkers.

2. Unidades Defensivas “%
Este menu permite que vocé selecione e controle uni 3&;}
defensivas. Quando vocé selecionar esta categoria, rece-

berd uma lista de todas as unidades defensivas disponiveis. -

Selecione uma unidade para obter uma lista de comandos.

Pressione o nimero correspondente para enviar o comando.
Unidades Defensivas incluem Howitzers, Torres e Minadores.
Torres e Howitzers s6 podem disparar quando forem instala-"
dos. Para instalar ou desinstalar uma Torre ou um Howitzer

que vocé estiver dirigindo, pressione K.

3. Unidades Utilitdrias
Este menu permite que vocé selecione e controle unidades
utilitarias. Selecione uma unidade utilitéria para obter umt

lista de comandos. Pressione o nimero correspondente para

instigar o comando. Unidades utilitdrias consistem de Cole-w
tores e Reboques.

4. Sinais

Este menu exibe uma lista de todos os Sinais ativos. Pressione
o nimero correspondente para um sinal especifico para sele-

cionar esse sinal e exibir seu ponto de vista. Quando um si
for selecionado, as unidades amigas podem receber orde
de fazer o reconhecimento de sua posicdo. O Comando
NSDF posicionou Sinais em alguns locais. Os Sinais podem
ser posicionados em qualquer lugar do mapa ao serem lan
dos do Arsenal, caso este esteja disponivel. Observacao: U
Sinal selecionado vai girar com seu veiculo, permitindo
vocé tenha visdo em todas as diregdes ao redor do Sii

Reciclador
slecionar este menu exibird todas as unidades que podem
r construidas no momento. Unidades que exigem mais su-

ata do que foi coletada ndo estardo disponiveis. Um nimero
exibido ao lado de cada unidade, definindo quanta sucata

necessaria. Um P serd exibido, indicando que um soldado

necessdrio para pilotar essa unidade. Se nenhum piloto es-
er disponivel, a unidade ndo poderd ser construida. Se um
ciclador for instalado em um géiser e vocé desejar mové-lo,

everd primeiro ordenar que o mesmo seja embalado. Para

nbalar um reciclador, abra um canal de comunicacdo com
eciclador pressionando 5, depois pressione 0. Depois de

mbalado, o Reciclador aceitard ordens para movimentar-se.

. Fabrica de Unidades Mével

Fdbrica de Unidades Mével é bem parecida com o Re-
clador. Entretanto, ela foi configurada para a construgdo
s veiculos mais avangados. Selecionar este menu exibird
‘as unidades que podem ser construidas no momento.
nidades que exigem mais sucata do que foi coletada néo
tardo disponiveis. Um nimero é exibido ao lado de cada
idade, definindo quanta sucata é necessdria. Um P serd
ibido, indicando que um soldado é necessdrio para pilotar
_,\’.;Unldade Se nenhum piloto estiver disponivel, a unidade
«; podero ser construida.
l'
 a MUF for instalada em um géiser e vocé desejar mové-la,
eré primeiro ordenar que a mesma seja embalada. Para
lar uma MUF, abra um canal de comunicacdo com ela
ionando 6, depois pressione 0. Depois de embalada, a
brica de Unidades Mével aceitard ordens para movimen-

Arsenal
edificio de armamento puede construir y distribuir sumin-
ros en el campo de batalla. Al seleccionarlo, se mostraré
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una lista de las armas y suministros disponibles. Selecci-
ona el arma, baliza de navegacién, el alijo de municién
la pieza de reparacién que desees construir y apunta

con la reticula para indicarle al edificio el lugar al que
debe lanzar el suministro. Si se despliega este edificio
sobre un géiser y deseas moverlo, primero tendrds que Y
ordenar que se repliegue. Para replegar este edificio,
pulsa 7 para abrir un canal de comunicaciones con ella y
luego pulsa 0. Una vez replegado, aceptard érdenes de
movimiento.

8. Plataforma de Construcdo

Selecionar este menu exibird todos os edificios que
podem ser construidos no momento. Edificios que exigem
mais sucata do que foi coletada ndo estardo disponiveis.
Um ndmero é exibido ao lado de cada unidade, de-
finindo quanta sucata é necessdria. Selecione um edificio
e depois use o reticulo inteligente para indicar onde o

edificio deveré ser construido. Alguns edificios exigem
energia. Se um edificio exigir energia, o cursor ficard
amarelo, caso ndo haja energia disponivel.

9. Satélite

Quando um Satélite tiver
sido instalado, pressione 9
para exibir o ponto de vista
do satélite. Isso poderser
usado além das informacdes
de radar no mapa na hora
de escolher comandos para
o batalhdo e de receber

informagdes sobre as instalagdes inimigas.

.

Pilotos e Medidores de Sucata
Ao lado da interface Y
pe . P
_f:le comcmdo., hg dois || B
importantes indicadores
de recursos: Pilotos e Sucata.

Pilotos indica o nimero de pilotos que vocé tem sob seu
comando. A maioria dos veiculos que vocé construir
exigiré um piloto. Se vocé ndo tiver pilotos disponiveis;
ndo poderd construir essa unidade. Toda missGo comega
‘com um nmero fixo de pilotos. Se vocé precisar de mais
pilotos, deverd construir um alojamento, que adicionard
cinco outros pilotos. Construir uma fébrica/arsenal
também aumentard o nimero de pilotos disponiveis.
Quando um veiculo é destruido, é possivel que o piloto
ejete e volte a base. Se isso acontecer, esse piloto estaré

~ disponivel para comandar outra unidade.

_ O Indicador de Sucata exibe quanta sucata de biometal

vocé recolheu com seus Coletores. Tudo que vocé con-

_ struir vai exigir uma certa quantidade de sucata. Se vocé

ndo tiver sucata suficiente, itens que vocé ndo puder
onstruir ficardo indisponiveis no menu Construir. Se vocé

construiu e ordenar que sejam recicladas. Selecione uma
unidade e escolha a opgdo Reciclar no menu Comandos

* e essa unidade retornard ao Reciclador, sendo transfor-

‘mada em sucata.
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Construindo e Alimentando Estruturas

Edificios Basicos

Comandantes em campo tém acesso a vdrias construcoes
e podem instalar novas estruturas ofensivas e defe%‘%?@
de acordo com a situacdo. Primeiro, estabeleca
comunicagdes com o Reciclador. Esta peca estratégica
pode construir Torres de defesa, Coletores, Explorodores
e varios outros aliados ofensivos e defensivos.

O Reciclador deve, a principio, ser direcionado a
um géiser, para obter energia térmica. Quando o

Reciclador estiver energizado, ele poderd construir outras

coisas. Direcione a unidade até o géiser mais préximo
apontando o reticulo inteligente para o Reciclador e
pressionando a Barra de Espag:o Depois, aponte o
reficulo para um géiser proximo e pressione a Barrade
Espaco ou escolha uma terceira opgdo de comando, Ir
até o Géiser.

Quando o Reciclador estiver completamente energizado,

pressione a Barra de Espaco mais uma vez para abrir

um canal de comunicagdo. A unidade responderd, e

um menu de unidades disponiveis serd exibido no canto
superior esquerdo do, console. Pressione a tecla de
comando correspondente da unidade que vocé deseja
construir e o Reciclador comecard imediatamente. Depois
que cada unidade for concluida, o Reciclador ficard
disponivel para a construcdo de mais unidades.

Edificios Avancados

Algumas unidades estdo indisponiveis no campo até ,g'e "
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cumprimento destes pré-requisitos, os comandantes devem

lutar apenas com as unidades ofensivas e defensivas. Estes

pré-requisitos mudam de batalha para batalha, devido
irregularidade na obtencdo de energia e material. Um

z]ﬂoto informado saberd dessas limitacdes, descrltqs na

troducdo da missdo.

Quondo as diretrizes da missdo exigirem edificios

,vancodos mande o Reciclador construir uma Fdbrica
de Unidades Mével. Este edificio tem a capacidade de
construir unidades avancadas.

'Quando necessdrio, comandantes de campo podem
“ordenar que o Reciclador construa Instalagdes de
'Lancamento de Suprimentos. Este edificio permite que
‘unidades em campo tenham acesso a reparos bdsicos e
‘municdo, além de armas avancadas. O Arsenal entrega
sua carga catapultando-a até as unidades em campo.

m montagem. Sua diretriz primdria é construir edificios
o torres de defesa, unidades de comunicacdo e fontes
energia.
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Uma Plataforma de Construgdo pode receber ordens
para a construcdo de usinas que armazenam energia

de raios, da luz do Sol ou dos ventos. Os comondcntes» 4

devem usar as informacdes neste manual e nas
descricdes de suas missdes para descobrir o qu
equipes de inteligéncia descobriram sobre o terreno
e o meio-ambiente do planeta. Estas informacdes sdo
essenciais para que os pilotos saibam que estruturas
deverdo construir, e em que local.

" Garantia e Suporte

~Introdugéo

~ Este acordo dé licenca é um contrato (a “Licenga”) entre vocé, a pessoa que estd usando este software
0 “Jogo”), e a Rebellion Interactive Limited (“Rebellion”). A instalagdo ou uso do Jogo indica que vocé
aceitou os termos desta Licenca. 3

- ARebellion garante a vocé uma licenga limitada, ndo exclusiva, e néo fransferivel para insfalar o Jogo
em seu computador pessoal e para usar o Jogo de acordo com as instrugdes ao usuério publicadas
~ pela Rebellion, unicamente para o seu uso pessoal. Todos os outros direitos séo reservados & Rebellion.

Propriedade
- O Jogo é licenciado, ndo vendido, e nenhum direito, titulo ou propriedade sobre o Jogo (ou qualquer
~ parte dele) é transferida a vocé. Todos os direitos & propriedade intelectual contidos ou relacionadss ao
- Jogo séo propriedade exclusiva da Rebellion.

Limites de Uso

Vocé concorda em ndo: (a) explorar qualquer parte do Jogo comercialmente ou em troca de alguma

consideragdo monetdria; (b) vender, alugar, licenciar, distribuir ou transferir o Jogo sem aprovagéo da

Rebellion; (c) fazer engenharia reversa, modificar, decompilar, criar obras derivadas ou desmontar o

Jogo (exceto caso a Rebellion seja exigida a isso por lei, e s6 depois de notificar a Rebellion de suas
~infengdes); ou (d) contornar, desativar ou remover qualquer tecnologlu de protegdo contra cépias ou

qualquer aviso sobre marcas registradas.

~ Garanfia
A Rebellion oferece garantia por 90 dias depois da aquisi¢do do Jogo, e garante que se o mesmo for
%Y instalado e utilizado em um PC com a configuracéio adequada, ele funcionard substancialmente de
ordo com as especificagdes do Jogo publicadas pela Rebellion.

A (s ONDE FOR PERMITIDO POR LEI, A REBELLION NEGA TODAS AS OUTRAS GARANTIAS E
ONDICOES, EXPRESSAS OU IMPLICITAS, INCLUINDO, MAS NAO LIMITANDO-SE A GARANTIAS
~ IMPLICITAS POR COMERCIALIZACAO, ADEQUACAO A UM DETERMINADO FIM, TITULO E NAO

ifagdo de Responsabilidade
DE.MANEIRA ALGUMA A REBELLION ASSUMIRA RESPONSABILIDADE POR PERDA, DANOS, OU

DDA‘A RESPONSABILIDADE DA REBELLION EM CONEXAO COM ESTA LICENCA OU EM
Qu TCQUER OUTRA FORMA LIGADA'AO JOGO SERA LIMITADA AO RESSARCIMENTO DO VALOR
o 'PAGO PELO JOGO OU AO FORNECIMENTO DE UMA OUTRA COPIA DO JOGO (DEPOIS DE
}bE{\ERMINACAO DA REBELIAO, SOB SEU CRITERIO EXCLUSIVO).

bilidade da Rebellion por mé interpretacdo fraudulenta,

ﬁll(aenco é executdvel por ferceiros de acordo com o Contracts (nghts of Third Parties) Act 1999.
Perguntas e Respostas, além de outras informagées, visite www.rebellion.co.uk




Enfrentando problemas?

E-mail: bz98.support@rebellion.co.uk
Site:  http://www.rebellion.co.uk/support

Para outros jogos da Rebellion, visite
http://www.rebellion.co.uk/games




