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A\ MISE EN GARDE IMPORTANTE SUR L'UTILISATION DE JEUX VIDEOS
Crises photosensibles

Chez un trés faible pourcentage de personnes, |'exposition & certaines
images, notamment des clignotements ou des motifs lumineux pouvant
apparaitre dans des jeux vidéo, peut entrainer des crises. Méme des
personnes n’ayant jamais eu de crise ni d'épisode épileptique peuvent
souffrir d’'une maladie non diagnostiquée pouvant provoquer de telles crises
d'épilepsie photosensibles en regardant des jeux vidéo.

Ces crises peuvent entrainer divers symptémes, notamment des
étourdissements, une altération de la vision, des contractions des yeux ou
du visage, des secousses ou des tremblements des bras et des jambes, de
la désorientation, de la confusion ou une perte de connaissance passagére.
Les crises peuvent aussi provoquer des pertes de connaissance ou des
convulsions pouvant entrainer des blessures suite & une chute ou un choc
avec un élément environnant.

Cessez de jouer immédiatement et consultez un médecin si
vous présentez |'un de ces symptomes.

Il revient aux parents de surveiller la survenance des symptémes énumérés
ci-dessus chez leurs enfants ou de les interroger & ce propos - ces crises
sont plus fréquentes chez les enfants et les adolescents. Le risque de crise
d'épilepsie photosensible peut étre réduit en prenant les précautions
suivantes : ne vous asseyez pas trop prés de |'écran ; jouez sur un écran
plus petit ; jouez dans une piéce bien éclairée ; ne jouez pas si vous étes
somnolent ou fatigué.

Si vous-méme ou tout membre de votre famille avez déja subi des crises
d'épilepsie, vevillez consulter un médecin avant de jouer.
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Menu principal

Partie Solo
Choisissez Partie solo pour commencer une partie de
Battlezone.

Multiplayer
Sélectionnez cette option pour commencer une partie
multijoueur sur Internet ou sur un réseau local.

Afficher les Crédits ,
Sélectionnez cette option pour afficher la liste des person

dévouées (et leurs animaux) ayant concu ce jeu formidable. o

Rejouer l'intro
Pour revoir la séquence d’ouverture.

Options

Affiche un écran permettant de régler les options grop‘hlq
sonores, de manette et de jeu.

Mods

le contenu personncllse installé.

Quitter la partie .
Cliquez sur Quitter la partie pour quitter.

Partie Solo

nniére étoilée :
ectionnez Banniére étoilée pour commencer la campagne
éricaine. Il s’agit de la campagne principale, congue pour
ier les joueurs a la stratégie a la premiére personne.

gade Rouge

lectionnez Brigade rouge pour commencer la campagne
iétique. Vous incarnerez le commandant des forces sovié-
ves affrontant la brigade américaine, Chien noir. Il s'agit de
ssions plus difficiles pour joueurs expérimentés.

ainement au Combat :
ectionnez Entrainement au combat pour commencer votre
mation militaire. Les nouveaux |oueurs seront initiés &
ivers de Battlezone et apprendront & déplacer leur véhi-
tirer sur les ennemis et contréler les unités de construc-
) Une fois les quatre missions d’entrainement terminées,
s serez prét & prendre le commandement de vos troupes.
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Options de jeu
leﬁculte de j jev

ficile. Moyen est la difficulté par défaut

Objet spécial

Modifiez le comportement des obijets spéciaux (I||u5|moge' 4

champ AR et caméra TERRAD). Lorsque ce parameétre est act
vous pouvez activer et désactiver & tout moment les objets
spéciaux une fois sélectionnés, & |'aide de la touche de fir

gauche) ou de la gachette des objets spéciaux (clic milieu).

Lorsque ce paramétre est inactif, les objets spéciaux sont

activés automatiquement lorsqu’ils sont sélectionnés, et dés-
activés automatiquement lorsqu’ils sont désélectionnés. Vous

n’avez aucun contréle sur eux.

Nivelage automatique

Avec le nivelage automatique, votre véhicule reste toujo
droit en cours de jeu. Lorsque ce paramétre est inactif, il
plus difficile de maitriser la conduite, mais les joueurs exp
mentés ont plus de contréle sur leur véhicule.

Position réelle de la cible :
Lorsque cette option est active, un petit indicateur s’affiche

cours de jeu pour aider le pilote & atteindre une cible mou-

vante. Quand le tireur,place son réticule sur un véhicule en
mouvement, celui-ci a déj& avancé au moment de |"arrivi

. . g . . "
la balle, ce qui gaspille souvent des munitions. L'indicateur
de position réelle de la cible indique oU viser pour étre sir

d’afteindre le véhicule ciblé.

Souris inversée (haut/bas)

Cette option inverse les commandes de la souris. Dirig :
vers le haut pour vous déplacer vers le bas, et inversement.

asibilité de la souris
tte option régle le niveau de sensibilité des mouvements de

sque |'aide stratégique est active, les objets sont identifiés
lomatiquement quand le pointeur de la souris les survole.

Options Graphiques

, nombreuses options graphiques permettent d’optimiser
fichage en fonction de votre systtme. Une qualité
iphique plus élevée peut ralentir le jeu sur les ordinateurs
7 anciens. Si vous constatez que votre jeu s execute trop

ppllquer pour accepter les modifications des options
yraphiques

e
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Options sonores

Le menu des options sonores comporte des curseurs permett

de contrdler les niveaux de volume suivants :

Musique
Effets
Voix

Configuration de la Saisie

Pour modifier les commandes par défaut, choisissez Con-
figuration de la saisie. Sur cet écran, vous pouvez modifier -
I'affichage et les touches du clavier, et activer une manette ot

un joystick pour contréler vos déplacements et les armes qu
vous avez sélectionnées.

Commandes de jeu
Commande

Avancer lentement

Avancer

Mitrailler gauche

Arrét/retour

Mitrailler droite

Cabrer

Piquer

~ Souris gauche Tourner & gauche

_Souris droite Tourner a droite

E Sauter

Tirer

Sélectionner I'arme

Sélectionner le point
d’emport de I'arme

Regrouper les points
d’emport des armes

Combiner les 2 armes
principales
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Shift-F1

Vue cockpit et HUD

Shift-F2

Vue HUD uniq

Shift-F3

Vue dessus véhicule

Shift-F4

Vue extérieur véhicule y

Shift-F5

Pas de vue HUD ou coci<>'i .

Fleches

Commandes de ccmera
externe

+/-

Zoom avant/arriére

Shift-F11

Caméra libre

Tourner avec les fleches,
avancer/reculer avec |es
touches de zoom (+/9

Interface de commandement

Echap

Menu des options de jeu

1a%et0

Activer les menus d’inferface
de commandement

Barre espace

Envoyer I'ordre Réticule mf -
ligent & I'unité selechonneeh

Alt

Envoyer I'ordre Réticule infel
ligent sur la cible sélection="
néet

Tab

Menu d’annulation de:

Shift

\ ‘t k
Contréle du menu & la souris

-
-

Groupement d'unités

- Ctrl & sélection d’unité

Sélectionner plusieurs unités

Cirl-F1 a Cirl-F7

Assigner les unités sélection-
nées 4 un raccourci

F1-F7

Sélectionner un groupe as-
signé par le joueur

Activer/désactiver le ciblage
des ennemis / désactiver la
balise de navigation

Sélectionner la balise de
navigation suivante

Lacher la balise de navigo-
tion

Obtenir des informations sur
I'objet sous le réticule

Sortir du véhicule

Sauter et détruire le véhicule

Déployer/ranger les véhi-
%/es deplgoya bles

Parler & un autre joueur en
multijoueur

Mettre la partie en pause

Quitter la mission
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Sauvegarder et restaurer une partie

ttlezone conservera temporairement votre progression au
d'une mission de campagne fant que le jeu sera en cours

sxécution. Vous devez toutefois sauvegarder votre partie

ur qu'elle soit conservée définitivement. Voici la marche &

vre pour sauvegarder une partie en cours de mission :

Afficher les obje

sion

R

— s pouvez scuvegorder une partie & partir du menu Echap.
Verr. Maij. puyez sur Echap et sélectionnez Sauvegarder la partie.
)mmez la partie sauvegardée et appuyez sur Entrée pour

Envoyer |'ordre
Réticule intelligent b R
a l'unité 1 ur charger une partie sauvegardée, rendez-vous dans

Envoyer Fordre * Sélectionnée : menu Partie solo et choisissez Charger une partie

2ol 3 " Tirer i y
Réticule intelligent Sélectionner I'arme vegordee puis sélectionnez la partie sauvegardée

sur la cible
sélectionnée
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Parties multijoueur

oisissez Multijoueur dans le menu principal pour
ncer une partie multijoueur.

onnez I'une des salles multijoueur pour la rejoindre.

les vahitUles des messages a d autres |oueurs veuillez saisir

¢ Forwards & Backwards N - fleployables £

O Mitrailler gauche & on utilisé 3
droite

2 Activer les menus d'interface
de commandement

bg'

O Sélectionner $ Cabrer et Piquer - g 2 vous souhaitez recevoir ses messages a nouveau.

. Tourner a gauche et a dr
Click Activer/désactiver le ciblag
désactiver la balise de navigation.
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créer une salle ou discuter entre joueurs en attendant que de

nouvelles parties commencent.
Pour rejoindre une partie, sélectionnez |'une des parties

commencer.

disponibles. Appuyez sur Rejoindre une partie poUré%:), 1

Pour créer une nouvelle partie, sélectionnez Créer une partie.

Saisissez le nom de la partie dans le champ réservé a cet

effet et appuyez sur OK pour passer & |'écran suivant. Il vous™
sera demandé de choisir une mission pour votre partie. Vous
pourrez ensuite choisir un véhicule et définir les paramétres en

fonction du type de mission. Parmi les missions disponibles,
vous avez le choix entre Match & mort (M), Roi de la colline
(R) et Stratégique (S).

Cliquez sur une mission pour afficher la description de sa
carte. oy
%

Dans une carte Match @ mort, chaque pilote doit tuer ou
étre tué. Vous ne disposez pas d’options de construction. La

carte est parsemée de divers bonus qui vous restitueront vos

munitions, répareront vos véhicules endommagés et vous
fourniront des armes supplémentaires.

En mode Multijoueur, les véhicules disponibles sont différents
des parties de Battlezone en solo.

De nouveaux joueurs peuvent rejoindre un Match a mort
dynamique & tout moment (parties synchronisées inactives). -

construction. La carte est parsemée de divers bonus qu‘
vous restitueront vos munitions, répareront vos véhicules
endommagés et vous fourniront des armes supplémentaires. -

-14 -

hoisissez une carte Stratégie pour commencer une mission

s construction et de défense de base. Vous disposerez d'un
cycleur, et devrez faire preuve de stratégie pour lancer des
taques mortelles contre les bases ennemies - le but final étant

> tuer ou d’étre fué.

et écran affichera également
statut des joueurs de la

rtie, leur permettant de
cuter entre eux en attendant
e d'autres joueurs les

'puyez sur Commencer pour
mmencer une nouvelle partie. Attendez que d’autres joueurs
joignent la partie, puis tuez-les.

‘cours de mission, appuyez sur M pour obtenir des
ormations sur les joueurs en cours de bataille. Une barre
' formcnon comportant le nom, les frogs les morts et la

nce est la cadence & laguelle les informations sur s
cements et les ochons d’un |oueur sont commumquees

d‘une partie multijoueur, divers messages contenant des
mations de statut apparaissent a I'écran. Les pilotes sont

rsqu’un véhicule est détruit dans une partie multijoueur de
ttlezone, le pilote est éjecté et retombe sur le sol. Il doit

_'|5_
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alors réquisitionner un autre véhicule avant d’étre détruit. Il n*
a qu’en étant tué hors de son véhicule qu’un pllote peut étre

détruit en mode multijoueur.

Vous pouvez, au choix, vous éjecter (Ctrl-B) de votr%;ﬁl@
our

et celuici s’autodétruira, ou sauter (H) en marche p
demeure intact.

Lorsqu’un pilote est au sol, il peut tirer sur les pilotes et
véhicules ennemis avec une arme de poing ou d'épaule.

Si I'ennemi est éliminé par fusil & lunette, il est possible de
réquisitionner son véhicule.

Parties synchronisées (actives/inactives)

Les parties synchronisées commencent simultanément pou
tous les joueurs. Aucun nouveau joveur ne peut rejoindre -
la partie une fois celle-ci commencée. Cette option, bien

Communication satellite active/inactive

Lorsque I'option Communication satellite est active, les joueurs
peuvent construire desdours de communication, loug offrant
une vue satellitaire du champ de bataille. Cette option n ‘est
disponible que pour le mode Stratégique.

Quartiers actifs/inactifs
Lorsque I'option Quartiers est active, les joveurs ontla = =
possibilité de batir des quartiers, qui leur fournissent plus .
de pilotes et leur permettent de contréler plus d’ Umfegf‘»
simultanément. Il peut étre utile de désactiver la construction
de quartiers lors de parties sur Internet, afin de limiter

¥

_'|6_

quantité d'unités actives possibles. Cette option n'est
ponible que pour le mode Stratégique.

nite de vies
chiffre détermine le nombre de fois qu’un joueur peut
urir dans une partie en mode Stratégique tout en continuant

contréler ses troupes. Cette option n’est disponible que
ur le mode Stratégique.

nite de joueurs
fte option détermine le nombre de joueurs pouvant
indre la partie. Cette limite s'applique aux modes Match &

ort, Roi de la colline et Stratégique.

finit le temps avant que la partie ne prenne fin

omatiquement. Ne s’applique qu’aux parties en mode

ption définit si les joueurs sont armés de fusils & lunette

s de leur cpporell Cette option n’est disponible que pour

des Match & mort et Stratégique.

- o T
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Conseils Pour les Parties Multijoueur en | ~ Bases du Combat
Mode Stratégique " |

. i Action

Restez en vie | Peu importe la force de vos troupes, vous placement

perdrez la partie si vous dépassez la limite de % i otez votre véhicule & I'aide du clavier et de la souris.

Essayez d'éviter le danger en laissant I'ordinateur %h ur avancer avec votre véhicule, appuyez sur la touche W.

battre a votre place. St sque vous avancez en maintenant la touche W, utilisez les
‘ iches gauche et droite de la souris pour tourner.

uiE

SN

Mettez en place des défenses efficaces. Les adversaires :
humains sont bien plus coriaces qu ‘'un ordinateur. Vos” lisez la touche A pour faire un pas de cété & gauche, et la
défenses seront clairement mises & |'épreuve. iche D pour faire un pas de cété & droite.

by
Apprenez & déployer vos unités efficacement. Choque ¥ s serez souvent confronté & des obstacles en parcourant
unité de Battlezone est mieux adaptée & un style d'attaqt  divers environnements du jeu, notamment des cratéres
ou de défense particulier. Prenez en compte les forces de des collines, que votre véhicule aura des difficultés &
chaque unité et essayez de les utiliser & bonne escient. monter. Utilisez la touche E pour sauter & 'aide des

vopropulseurs de votre véhicule. Cette capacité est

5 s ST TR W M S AR o

Maintenez vos unités groupées ou essayez de les
rassembler & un endroit précis du champ de bataille
produire une attaque déterminante. :

Gérez les réserves de fragments et construisez des silos
prés des dépdts. :

¥ 2

contrdler.

12 sont des raccourcis de sélection d’arme : la touche
lectionnera la premiére arme, la touche F9 sélectionnera
uxieme et ainsi de suite. Les touches Ctrl-F8 & Ctrl-F12




Ciblage 4 angement de véhicule

Pour cibler un ennemi, appuyez sur T lorsqu’il est dans 1 it pilote peut appeler un véhicule ami disponible et

votre champ visuel. L'ordinateur de bord verrouillera i mander de monter & son bord. Sélectionnez I'unité amie et
automatiquement la signature thermique du véhicule ennemi, isez la commande Passez me prendre. L'autre pilote sortira
et restera verrouillé. Le viseur affichera la distance vous. . son appareil, et I'appareil sera & votre disposition. L'autre
séparant du véhicule, ainsi que les dégats qu'il a subis. Lla ofe montera ensuite & bord du premier véhicule ami et
caméra de ciblage affichera continuellement I'emplacement e sccupé qu'il trouvera, ou rentrera & la base & pied.

les actions du véhicule ciblé. Si un ennemi n’a pas encore été ‘

visé et qu'il subit les tirs dun pilote, il sera automatiquement

ciblé et les informations le concernant seront recueillies.

X 1wy, sque vous étes & pied, vous pouvez tirer sur les véhicules

A pied BT nemis & |'aide de votre arme de poing standard en mode
{ 1gue portée dans le but d’éliminer le pilote et de disposer

Appuyez sur H pour sauter de votre véhicule sans que celui-i  véhicule en question.

ne soit endommagé. Appuyez sur

Cirl-B pour vous éjecter du véhicule,

qui s’autodétruira ensuite.

5 s ST TR W M S AR o

‘ remis apporoltront sous forme d'un point blanc fumineux
Lorsque vous étes a pied, les : , ' s que leur véhicule se trouvera dans le champ visuel. Vous
p : 0 p

commandes de déplacement sont ' rrez confisquer un véhicule dés que vous aurez éliminé
les mémes que pour les véhicules, i 1 pilote.
au clavier et & la souris. Tout pilote :
se retrouvant a |'extérieur de son _ oy ; :

znls g s 5472 p—— 3 : n . ) o o 0
véhicule peut appeler une unité alliée ‘ 1 hicules qu’il est possible de réquisitionner :
pour qu'elle passe le prendre, ou s Bt~
réquisitionner une unité ennemie. el SHE B R loucd .
Les pilotes sont plus vulnérables : A Razor Char lance-missile
quand ils sont hors de leurs s lleur Char Tourelle

T Y e o R b
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Jccourcis

touches F1 & F7 peuvent étre assignées afin de
mmander simultanément plusieurs unités sélectionnées par
joueur. Pour cela, maintenez la touche Cirl et sélectionnez
Réticule intelligent e i e ou plusieurs unités dans I'interface de commandement.
Le réticule intelligent est un [§ is, fout en maintenant la touche Cirl, appuyez sur une
outil de combat de base ; uche de fonction de F1 & F7. Vous entendrez un clic. Dés
permettant aux pilotes de - ' s, a chaque fois que vous appuierez sur cette touche de
commander leurs unités. ' \ction, foutes les unités du groupe recevront le méme ordre
Visez une unité a |'aide méme temps.

du réticule et appuyez > ) :

sur la barre espace

Stratégie

pour accéder & une liste ‘ \e carte topographique est située en bas & gauche de la

i : ’ :
d’ordres pos§|b|e's. Ces or\dres sont donnés sur pressis c.|es nsole des véhicules. Cette carte est le fruit de nombreuses
touches numérotées de 1 a 0. Vous pouvez ensuite revenir ures d'étude et comporte les informations satellitaires les

yon] \ / . . » . . ’ .
au menu de commandement supérieur  I'aide de la fouche - s actuelles. Elle est congue pour avertir immédiatement les

Tab. Les ingénieurs de NSDF ont simplifié les combats en otes de tout danger topographique et indiquer les aspects

pimeygin auR pilotes d_e donrfer des ordres par le biais ironnementaux que les pilotes compétents peuvent exploit-
d’une seule touche. Les tirs amis et les erreurs de combat = n compas est superposé sur la carte pour permetire aux

ont été minimisés, méme dans des conditions difficiles. le otes de définir leur ifinéraire et de se déplacer en fonction
commandement de NSDF fait entiérement confiance au S ordres recus. La carte affiche aussi des données radar. Les
jugement de ses pilotes, tout en sachant que les situations hicules et les campements ennemis sont indiqués en rouge,
trés dangereuses auxquelles ils font face entrainent un risque 82

d’erreur d'inadvertance. “

Controle des Unités 4
Contrélez vos unités alliées & I'aide du réticule intelligent. = tés alliées sur la carte lorsqu’elles sont sélectionnées. Elle

CeIU':C] vous' permet qussi de communiquer avec le ‘re\cylclc'eur: ‘met également aux pilotes de créer et de commander des
les batiments et les unités mobiles. Visez un appareil a | oldg 1o catégories d'unité représentent le niveau le plus

console. Choisissez |'ordre désiré et appuyez sur la touche
correspondante. Les structures disponibles s'exécuteront

. el . . . ’ " o £ s B
immédiatement, puis reviendront une fois qu’elles auront . menu vous permet de sélectionner et de contraler vos
fermine. 5 tés offensives. Une fois cette catégorie sélectionnée, vous
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obtenez une liste de toutes les unités offensives disponibles. |

suffit ensuite de sélectionner une unité pour afficher une liste

des ordres possibles. Appuyez sur le numéro correspondant

pour donner |'ordre en question. Les unités offensives compor-
tent des chars, des éclaireurs, des TPB et des fantassins.

Y b‘?}
2. Unités Défensives
Ce menu vous permet de sélectionner et de contréler vos
unités défensives. Une fois cette catégorie sélectionnée, vous
obtenez une liste de toutes les unités défensives disponibles. |

suffit ensuite de sélectionner une unité pour afficher une liste
des ordres possibles. Appuyez sur le numéro correspondant

pour donner |'ordre en question. Les unités défensives com-
portent des obusiers, des tourelles et des poseurs de mines.
Les tourelles et les obusiers ne peuvent tirer que lorsqu’ils so
déployés. Pour déployer ou ranger une tourelle ou un obu5|e,
sous votre contréle, appuyez sur K.

3. Unités utilitaires g

Ce menu vous permet de sélectionner et de contréler vos
unités utilitaires. Sélectionnez une unité utilitaire pour. obte r-'
une liste des ordres disponibles. Appuyez sur le numéro corre
spondant pour donner |'ordre en question. Les unités défen-
sives comportent des pilleurs et des remorqueurs. "y
4. Balises de navigation

Ce menu présente une liste de toutes les balises de navigatio
actives. Appuyez sur le numéro d'une balise spécifique pour -
la sélectionner et activer son affichage caméra. Une fois la
balise sélectionnée, vous pouvez ordonner a vos unités allié
de partir en reconnaissance jusqu’a son emplacement. Le
commandement NSDF a placé des balises de navigatior
divers endroits. Il est possible de les placer n’importe.

la carte & partir d’'une armurerie disponible. Remarqu@ une .
balise sélectionnée tournera avec votre véhicule pour vous

»

v
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nner une visibilité dans toutes les directions aux alentours.

j Recycleur
électionnez ce menu pour afficher toutes les unités actuelle-
ent disponibles & la construction. Les unités nécessitant plus
e fragments que ce que vous avez ramassé ne seront pas
sponibles a la construction. Un numéro apparait & cété de
aque unité, indiquant la quantité de fragments nécessaire.
1 P s'affiche aussi lorsqu’un pilote est requis pour le pilotage
e |'unité. Si aucun pilote n’est disponible, il ne sera pas pos-
ble de construire I'unité. Si un Recycleur est déployé sur un
yser et que vous souhaitez le déplacer, vous devez d'abord
i ordonner de se replier. Pour replier un recycleur, ouvrez un
anal de communication en appuyant sur 5, puis appuyez sur
. Une fois repli¢, il sera p055|b|e d’ordonner au recycleur de
deplccer

_"sine d’unités mobiles
sine dunités mobiles est trés similaire au recycleur, mais est
) é:ue pour créer des véhicules beaucoup plus sophistiqués.
slectionnez ce menu pour afficher toutes les unités actuelle-
t disponibles & la construction. Les unités nécessitant plus
ments que ce que vous avez ramassé ne seront pas
sponibles a la construction. Un numéro apparait & cété de
)aque unité, indiquant la quantité de fragments nécessaire.
P s’affiche aussi lorsqu’un pilote est requis pour le pilotage
‘unité. Si aucun pilote n'est disponible, il ne sera pas pos-
de construire |'unité.

une usine d’unités mobiles est déployée sur un geyser et
vous souhaitez la déplacer, vous devez d’abord lui or-

opuyez sur 0. Une fois repliée, || sera possible d’ ordonner &
ssine de se déplacer.




7. Armurerie

L'armurerie produit et distribue des provisions sur le
champ de bataille. Une fois sélectionnée, I'armurerie
affiche une liste des provisions et des armes dlsponlbles
Sélectionnez une arme, une balise de navigation, une
cache de munitions ou une piéce détachée et pointez le
réticule intelligent sur I'emplacement désiré pour indiquer
a l'armurerie ob envoyer les fournitures. Si une armure-
rie est déployée sur un geyser et que vous souhaitez la
déplacer, vous devez d’abord lui ordonner de se replier.
Pour replier une armurerie, ouvrez un canal de commu-
nication en appuyant sur 7, puis appuyez sur 0. Une fois
repliée, il sera possible d’ordonner & I'armurerie de se
déplacer.

8. Constructeur
Sélectionnez ce menu pour afficher tous les batiments ac-

tuellement disponibles & la construction. Les batiments né-
cessitant plus de Frogments que ce que Vous avez ramassé

ne seront pas disponibles a la construction. Un numéro

apparait & cbté de chaque unité, indiquant la quantité de”

fragments nécessaire. Sélectionnez un bétiment et UliseR
le réticule intelligent pour indiquer ob le construire. Cer-

tains batiments requiérent de |'énergie - si aucune source

d’énergie n’est disponible, le curseur deviendra jaune.
"
9. Satellite
Une fois qu’un satellite est
déployé, appuyez sur 9
pour afficher la vue satellite.
Celleci peut vous servir en
plus des données radar pour
choisir vos ordres de bataille
et recevoir des renseigne-
ments sur les déploiements

des ennemis.
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- Deux indicateurs de .
“ressources importants 05/30 _J| 0710
figurent a coté de l'interface

" de commandement : Pilotes et Fragments.

Compteurs de pilotes et de fragments

FILOfS

L'indicateur Pilotes présente le nombre de pilotes sous votre
‘commandement. La plupart des véhicules que vous construisez
‘requiérent un pilote. Si aucun pilote n’est disponible, vous ne

. pourrez pas construire ['unité en question. Vous commencez

chaque mission avec un nombre de pilotes fixe. Si vous avez

- besoin de plus de pilotes, vous devez construire une réserve,
_ce qui ajoute cing pilotes supplémentaires. Lorsque vous
“construisez une usine/armurerie, vous augmentez également
la quantité de pilotes disponibles. Une fois un véhicule détruit,

il est possible que son pilote soit éjecté et renvoyé & sa base.
‘Dans un tel cas, le pilote en question sera disponible pour .
commander une autre unité.

ndicateur Fragments presente la quantité de fragments
bio-métalliques ramassés avec vos pilleurs. Toute construction

_nécessite une quantité de fragments donnée. Si vous ne

disposez pas de suffisamment de fragments, les éléments
“impossibles & construire seront indisponibles dans le menu
Construction. En cas de pénurie de fragments, vous avez la
possibilité de recycler les unités déja construites. Sélectionnez
_une unité et choisissez I'option Recycler dans le menu
‘Commandement pour renvoyer |'unité au recycleur et la
transformer en fragments.

\
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Structures de Construction et D’alimentation

Batiment de base
Les commandants ont accés & de nombreuses

constructions sur le terrain, et peuvent déployer d?%; ot 4

nouvelles structures offensives et défensives en foncti

leurs besoins au combat. Commencez par communiquer

a I'aide du recycleur. Ce dispositif stratégique est capable
ce construire des tourelles, des pilleurs, des éclaireurs et
diverses autres unités & la fois offensives et défensives.

Le recycleur doit d’abord étre dirigé vers un geyser pour
se recharger en énergie thermique. Une fois le recycleur
rechargé, il est en mesure de construire d'autres éléments.

le réticule intelligent sur le recycleur et en appuyant sur
la barre espace. Puis pointez le réticule sur un geyser &

proximité et appuyez sur la barre espace, ou choisissez le

troisiéme commandement, Aller a Geyser.

Lorsque le recycleur est entiérement rechargg,
rappuyez sur la barre espace pour ouvrir un canal de
communication. L'unité répondra et un menu présenton'r
les unités actuellement disponibles apparaitra en haut &
gauche de la console. Appuyez sur la touche de |'unité
que vous souhaitez construire et le recycleur se mettra

immédiatement au travoll Dés qu’une unité sera terminée, §

le recycleur sera disponible pour construire des unités
supplémentaires.

Construction Avancée

Certaines unités ne seront pas disponibles sur le chomp
de bataille tant que certaines conditions n’ont pas é
remplies. En attendant de remplir ces conditions, les
commandants ne disposent que des unités offensives et

défensives de base pour se battre. Ces conditions peuvent -
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Envoyez |'unité jusqu’au geyser le plus proche en poinfant

varier d'une bataille & |'autre en fonction de paramétres
énergétiques et matériels variables. Il revient au pilote de
se renseigner sur ces limitations qui sont fournies dans les

|nformohons de mission.
i

Lorsqu’une construction avancée est requise dans le

‘cadre d’une mission, ordonnez au recycleur de construire

une usine d’unités mobiles. Vous serez ainsi en mesure
construire des unités avancées.

Le cas échéant, les commandants peuvent ordonner au
recycleur de construire une installation de lancement.

'Ce batiment permet aux unités sur le champ de bataille

d’accéder aux services de réparation et aux munitions

‘de base, ainsi qu'a un arsenal sophistiqué. L'armurerie
fournit I'équipement aux unités de terrain par le biais d'une
catapulte.

des sources énergétiques.

eysers et celle, electrlque provenont du vent, de la foudre

so|e||




mobiles et I'armurerie. D’autres sources énergétiques
doivent toutefois étre utilisées pour I’ ollmentchon de
certains batiments.

Vous pouvez ordonner & votre Constructeur de pr
des centrales énergétiques utilisant la foudre ainsi

I'énergie solaire ou éolienne. Les commandants dlsposenﬁ‘"

du présent manuel et de leurs informations de mission
pour prendre connaissance des données compilées

par les équipes d'étude concernant les divers terrains

et environnements planétaires. Ces informations sont
essentielles aux pilotes car elles leur permettent de savoir
quelles structures sont adaptées aux différents sites.
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