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Aunque Battlezone emplea informacién real, tanto su argumento como sus didlogos son ficticios. Todos
los personaies representados o mencionados en el juego también son ficticios, salvo las referencias al
presidente Dwight D. Eisenhower, al antiguo director de la CIA Allen Dulles y determinados miembros
del cuerpo de astronautas de los Estados Unidos. Todo parecido de la historia y los personajes del
juego con cualquier evento o persona real serd mera coincidencia.

A lo largo de Battlezone se hardn referencias a diversos organismos del gobierno de Estados Unidos,
tales como la oficina del residente, la Agencia de Seguridad Nacional (NSA), la Agencia Central de
Inteligencia (CIA) o la Administracién Nacional de la Aerondutica y del Espacio (NASA). Ninguno de
estos organismos ha aprobado, ha respaldado o estd en modo alguno asociado con la creacién de
Battlezone, del mismo modo que el juego tampoco es un producto autorizado por ellos.




A AVISO IMPORTANTE DE SALUD SOBRE EL USO DE VIDEOJUEGOS

Epilepsia fotosensitiva

Un porcentaje muy pequefio de personas podrian experimentar un afaque

de epilepsia al verse expuestas a determinadas imdgenes visuales, tales
como las luces o patrones parpadeantes que pueden aparecer en los
videojuegos. Aunque la persona no tenga un historial de ataques de
epilepsia, es posible que posea una enfermedad no diagnosticada que
podria provocarle estos «ataques de epilepsia fotosensitiva» al usar
videojuegos. Dichos ataques podrian presentar diferentes sintomas, tales
como dolores de cabeza leves, visién alterada, tics faciales u oculares,
tembleques de brazos o piernas, desorientacién, confusién o pérdidas
de consciencia momentdneas. Los ataques también pueden provocar
convulsiones o desmayos que podrian provocar heridas al caerse o
golpearse con objetos cercanos.

Si experimentas cualquiera de estos sintomas, deja de
jugar inmediatamente y ve al médico.

Los padres deberian vigilas a sus hijos y controlar los sintomas enumerados
anteriormente, puesto que los nifios y los adolescentes son mas propensos
que los adultos a sufrir este tipo de ataques. Se puede reducir la probabili-
dad de sufrir un ataque de epilepsia fotosensitiva si se toman las siguientes
precauciones: sentarse lejos del televisor; usar una pantalla mas pequefia;
jugar en una estancia bien iluminada; y no jugar cuando con somnolencia

o fatiga.

Si 10 o cualquiera de tus parientes tiene un historial de ataques de epilep-
sia, consulta a un médico antes de jugar.
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Caracteristicas del multijugador

Las pg{ﬁdqs multijugador tienen las siguientes opciones:
T

sejos para las partidas multijugador de Estrategia




Menu principal B | Un jugador

Un jugador 1
Selecciona Un jugador para empezar a jugar a Battlezone.
.l mpafia principal y estd disefiada para ensefiar a losd juga-
Multijugador res las complejidades de la accién y estrategia en primera
Selecciona esta opcién para empezar una partida multijuga: rsona.

dor a través de Internet o de una red local. E

R o

:  Soviéticos
Créditos lecciona a los soviéticos para iniciar su campana. En estas
Selecciona esta opcién para ver a todas las personas [y ani- siones serds el comandante de las tropas soviéticas y te
males) tan majas que trabajaron en este maravilloso juego rentards a los Doberman americanos. La campaiia de los
jiéticos estd compuesta por una serie de misiones para
Ver intro adores experimentados
Volverés a ver la secuencia de introduccién. i b

o

, rcicios de combate
Opciones : -3 ecciona los ejercicios de combate para iniciar las misiones
Te llevard a la pantalla de opciones, donde podrds ajustar Ie trenamiento. Los ejercicios de combate orientarén a los
grdficos, el sonido, el mando o las opciones de juego vos jugadores en el universo de Battlezone y les ensefiardn
: onducir vehiculos, disparar a sus enemigos y controlar y
Mods S ar nidades. Completa las cuatro misiones de entrenamien-
Esta opcién te llevard a la pantalla de seleccién de mods, y los comandantes estarén preparados para liderar a sus

instalado.

Salir : .
Haz clic en Salir para salir del juego. 3
» mpldu

rhc]d rapldo es una serie de mapas para un jugador en
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Opciones

las opciones de juego, grdficas y de sonido, asi c
opciones de controles de Battlezone.

En la pantalla de opciones, los jugadores podrén o'!sstar gl

Opciones de juego

Dificultad de juego

Modifica la dificultad de Battlezone, de Muy fécil a Muy

dificil. El nivel por defecto es Intermedio.

Objeto especial

Obijeto especial afecta al comportamiento de los objetos
especiales (chtclsmo RI; Campo ARR y Camara CTT). Al
activar esta opcién, activards y desactivarés los objefos
especiales con el botén de disparo (botén izquierdo del
ratén) mientras los tienes seleccionados, o bien en cualqui
momento con el botén de objeto especial (botén central
del ratén). Con esta opcién desactivada, se activardn

o desactivardn automdticamente, segin los tengas
seleccionados o no.

Nivelacién automdtica,
La nivelacién automdtica mantendrd tu vehiculo nivelado
durante la partida. Sl desactivas esta opcién, tendrds un

mayor control del vehiculo (ideal para jugadores avanzados,

pero serd més dificil de controlar.

Marcar objetivo

Al activar esta opcién, apérecerd un pequefio indicak '
durante la por’rldo el cual ayudard a los pilotos a disparar

con precision a objetivos méviles. Cuando el vehiculo obijetiv

-6 -

mueve, apuntarle y disparar podria ser un malgasto de
nicién, ya que el vehiculo objetivo se moverd y evitard
‘disparos y proyectiles. El indicador de marcar objetivo te
straré dénde tienes que apuntar para acertar al vehiculo
cuestion.

6n invertido
a opcidn invertird el funcionamiento del ratén. Si apuntas
cia abajo, el vehiculo se moverd hacia arriba [y viceversa).

sibilidad del ratén
g % A TRy Lagle
a opcién dard més o menos sensibilidad al movimiento del

1 esfa opcién activa, los objetos se identificardn automdti-
mente al apuntarles. .

a los textos y voces a uno de los idiomas disponibles.

, Opciones de grdficos
nico de opciones grdficas permitird optimizar el aparta-
sual segin las caracteristicas de tu sistema. Las opciones
e aumentan la calidad visual podrian ralentizar el juego
los ordenadores més antiguos. Si el juego se ejecuta con
as, experimenta con estas opciones para acelerarlo

~ Resolucién
iltro anisotrépico
antalla completa
- Sombras de vehiculos
- Tamaiio de interfaz
- Mostrar inferfaz

e




Anti Aliasing . ,

Nivel de detalle Controles
Detalle de cabina 1 '

Brillo en pantalla

Pulsa Aplicar para aceptar los cambios realizados en es ‘
apartado ' Hacia adelante lento

Opciones de Audio ; ' Hacia adelante

; - . 3 . i Hacia la izquierda
El mend de opciones de audio contiene barras para controla 4
los niveles de volumen de:

Parar y hacia atrds

Musica 19 i Hacia la derecha
Efectos A p—
Voz

Mirar arriba
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; E . Mirar abajo
Opciones de controles .

Girar a la izquierda
Para cambiar los controles predeterminados, selecciona

Opciones de controles. En esta pantalla podrds cambiar

Girar a la derecha

e - o ot ; Saltar
o joystick para controlar el movimiento y las armas . ‘
seleccionadas.

~ Botén izq. del ratén Disparar

- o T

"Bbfén der. del ratén Cambiar arma

F8aF12 Seleccionar tipo de arma

Ctrl-F8 a Ctrl-F12

Grupos de arma por tipo

L ; Combinar 2 armas

ER v e S Lt




Vista

Mayus-F1

Vista de cabina e interfaz

Mayus -F2

Solo vista de interfa

Mayus -F3

Vista sobre el vehiculo

Mayus -F4

Cdmara externa

Mayus -F5

Sin vista de cabina ni ‘
interfaz '

Flechas de direccién

Control de la cdmara externc

+/-

Acercar/Alejar

Mayus -F11

Cémara libre

Gira con las flechas

de direccién, avanza y .
retrocede con (+/-)

Interfaz de Mando

Esc

Meni de opciones del juego

1a9y0

Activar los menus de la inter-
faz de mando :

-

Barra espaciadora

Da una orden de reticula 3
inteligente a la unidad :
seleccionada

Alt

Da una orden de reticula
inteligente sobre el objet
seleccionado

Tab

Cancelar el meni de n
seleccionado

Mayus

L
Control del mend con el ratén
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Agrupamiento de unidades

~ Cirl + seleccionar unidad

Seleccionar varias unidades

b L

- Ctrl-F1 a Ctrl-F7

Vincula las unidades selec-
cionadas a las teclas de
acceso rapido

F1-F7

Seleccionar el grupo asig-
nado por el jugador

Activar o desactivar apuntar
enemigo / Desactivar naveg-
acién

Seleccionar siguiente obje-
tivo de navegacién

Dejar navegacion

Obtener informacién sobre el
objeto en la reticula

Salir del vehiculo

Huir y destruir vehiculo

Desplegar/Guardar vehicu-
los desplegables

Hablar con ofro jugador en
el modo multijugador

Pausar la partida

Abandonar misién
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Guardar y cargar partidas
Otros _
Battlezone guardard temporalmente tus progresos en la
Informacién multijugador campaiia del juego mientras estds jugando. Sin embargo,
7 si quieres guardar la partida permanentemente, tendrés que
guardar manualmente. Podrés guardar durante una misién si
sigues los siguientes pasos:

Revisar objetivos d

Repetir transmisién de radi

Activar/Desactivar radaes >0drds guardar la partida desde el mend Esc. Pulsa Esc y -
mapa B vego Guardar partida. Pon nombre a la partida guardad y
" ego pulsa Intro para terminar.

Bloq Mayus

Impartisci il
comando mirino
intelligente
all’unita
Impartisci il selezionata
comando mirino
intelligente
su bersaglio
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Spara con

I'arma ¢
Seleziona arma

T s ST

Salta fuorih_? |

No utilizado

: a Unirte a una sala, selecciona una de las disponibles.
Déployer/rangt L ; sl 2ok
les veliduie a enviar mensajes a ofros jugadores, escribe en tu
déployables mensaije en la parte inferior de la pantalla y pulsa Intro
Fi ra enviar el mensaje a fodos los |ugc|dores de la sala
ccionada. Pulsa M para enviar mensa|es secretos a solo

¢ Avanti e indietro

4> Movimento laterale
Sx e Dx

No utilizado

Abbandona e distruggi il
Activar los menus de la ;

interfaz de mando

O Seleziona 4 Guarda Su e Guarda Giu

° ¢ Giraa Sinistra e a Desre
Pulsante - Attiva/disattiva il bersag
Disattiva fari NAV.
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Para unirte a una partida, selecciona alguna de las que estér

disponibles. Pulsa Unirse a partida para iniciarla

Pare crear una nueva partida, selecciona Crear
partida. Introduce el nombre de la partida en el ca@gﬁ‘a}
correspondiente y pulsa OK para pasar a la pontalla
siguiente. Ahi se te pedird que selecciones una misién para
tu partida. Podrds seleccionar un vehiculo y determinar

los pardmetros de la misién segin el tipo de la misma. Las

(R) y Estrategia (E).

Al hacer clic sobre una misién, aparecerd una descripcién del

mapa de la misma.

Un mapa Deathmatch creard una partida en la que cada
piloto tendré que matar o morir. En Deathmatch, no habra
opciones de construccién. Habrd objetos por el mapa que -
recuperardn la municién gastada, reparardn los vehiculos
dafiados y ofrecerdn armas alternativas a los pilotos.

En el modo multijugador, los vehiculos que podrés seleccionat

serdn diferentes de los que estardn disponibles en el modo
para un jugador. :

4

Los jugadores podrdn wnirse a una partida dindmica de -

Deathmatch en cualquier momento (con Ingreso sincronizado

desactivado).

En un mapa de Rey de la Colina se crea una partida en |o e
que los pilotos deben controlar un punto de captura. No= =
habrd opciones de construccién. Habrd ob|etos por el m

que recuperardn la municién gastada, reparardn los ve
dafiados y ofrecerdn armas alternativas a los pilotos.

“que permitird a los pilotos construir una base y defenderla.
Los pilotos.tendrén a su disposicién una recicladora y tendrdn
" que usar la estrategia para lanzar ataques letales contra las
bases del enemigo (pero el objetivo principal segmro siendo
“matar o morir).

Esta pantalla también

mostrard el estado de los
jugadores en el juego y les

- permitird hablar mientras

esperon a que otros

' [ugodores se unan.

~Pu|so Iniciar para iniciar la partida. Espera a que se unan

ofros jugadores y luego acaba con ellos.

"tencm de los jugadores aERidle Lo atencia s ladasa o
'ue se comunlco ala consolo la |nformGC|on sobre los

vada se moverd de forma brusca y los pilotos enemigos
tendrdn que cambiar sus estrategias.

- Caracteristicas del multijugador
ante una partida multijugador aparecerdn en pantalla
rios mensajes con informacién de estado. Si un nuevo
qdor se une a la partida, los pilotos recibirén un aviso.

\

.

Cuando un vehiculo sea destruido en el multijugador de
: afflezone, el piloto seré expulsado del vehiculo y caerd al
uelo. Dicho piloto tendrd que controlar otro vehiculo antes de

ser destruido. En el multijugador, el piloto solo podrd morir si

caban con él mientras estd fuera de un vehiculo.
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Pulsa (Ctrl-B) para saltar fuera del vehiculo, el cual proceder

a autodestruirse. Pulsa (H) para saltar del veh|cu|o pero
manteniéndolo intacto.

Cuando los pilotos estén en el suelo, pueden disparar a
vehiculos y pilotos enemigos haciendo uso de armc%
o al hombro. Al matar a un piloto enemigo con el rifle de
francotirador, el piloto podrd hacerse con el control del
vehiculo de ese piloto.

Las Partidas Multijugador Tienen las S|gU|ente ¥
Opciones:

Ingreso sincronizado

Las partidas de ingreso sincronizado comenzarén
simultdneamente para todos los jugadores. Los nuevos
iugcdores no se podrdn unir tras el inicio de la partida.
Esta opcidn estd dlsponlble en las partidas de Estroteq? Vo

Deathmatch, pero serd especialmente recomendable poi'
de Estrategia.

Satélite
Cuando la opcién Satélite esté activa, los jugadores podrén
construir torres de comunicociones que permitirén disfrutqr d

solo afecta a partidas de Estrategia.

Barracones ,
Cuando la opcién Barracones esté activa, los jugadores
podrdn construir barracones, un edificio que les permitirg
tener més pilotos y permitir que el jugador controle mgs = =
unidades a la vez. Los jugadores podrian querer desoc Ve
la construccién de barracones para limitar el nGme
unidades activas posible para partidas en Internet.

opcién solo afecta a partidas de Estrategia.

_16_

Max. vidas
Este ndmero determina cudntas veces podré morir un jugador

en una partida de Estrategia. Esta opcién solo afecta a las
partidas de Estrategia.

ax. jugadores
Esta opcién determina cudntos jugadores se podrdn unir a
la partida. El limite de jugadores afecta a las partidas de’
Deathmatch, Rey de la Colina y Estrategia.

Max. tiempo
Esta opcién determina cudnto durard la partida antes de

erminar automdticamente. El tiempo limite solo afecta a las
misiones Deathmatch.

Francotirador

Tc: opcién determina si los jugadores tendrdn rifles de

5 ncohrador cucndo estén fuera del vehiculo. Se aplica a las

- o T
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Conselos para las partidas multuugador d

Estrategia

iSobrevive! Tanto da lo fuertes que sean tus tropas, .
perderds la partida si mueres mds veces del |ir®""
permitido Mantente fuera de peligro y deja que la
mdquina luche por ti. ~
Consfruye defensas tiles. Los rivales humanos son much
més hdbiles que los de la maquina, asi que tus defen_ as
serdn puestas a prueba. :
Aprende a usar tus unidades de forma efectiva. Todas
las unidades de Battlezone tendrdn su propia forma de
atacar y defender. Aprende las virtudes de cada unidad
explotolos al méximo.

Los ndmeros cuentan. Los combates los suele ganar

el ejército mds grande. Mantén a tus tropas unidas o
retnelas en un punto concreto del campo de batalla pef
preparar un ataque. '
Controla el suministro de biometales y construye sﬂb
cerca de los depdsitos.

Controla el mapa. Usa la imagen en pantalla (pulsq B

Mayus) para identificar las zonas que deseas controlar,

Combate bdsico

Accion

Podrds manejar tu vehiculo mediante el teclado y el ratén.

El movimiento de avance bdsico se lleva a cabo con la tecla
. Mantén pulsada la tecla W para avanzar y usa el ratén a

izquierda y derecha para girar mientras te mueves.

Usa la tecla A para moverte hacia la izquierda y la tecla D
para moverte hacia la derecha.

Al moverte entre mundos, es posible que a menudo

Bhicuentres obstaculos tales como créteres o colinas que
compllcaran el avance de tu vehiculo. Usa la tecla E para
ssar |os propulsores del vehlculo para saltar. Esta habilidad

prender a pilotar el vehiculo, a comunicarte con ofras
ades y a atacar al enemigo.

aros basicos y control de las armas

s
él botén izquierdo del ratén o el la tecla Insert del teclado
érico para disparar el arma. El botén derecho del ratén y
cla Intro del teclado numérico te permitirén moverte entre
diferentes armas para seleccionar una. Usa las teclas F8
2 para acceder a las armas directamente. La tecla F8

seleccionard la primera arma, la tecla F9 la segunda, y asi.

Uiso de Cirl-F8 a Cirl-F12 para vincular las armas entre si.




Apuntado . Cambiar de vehiculo

Para apuntar a un enemigo, pulsa T cuando €l enemigo Los pilotos a pie podrdn llamar al vehiculo de un amigo para
esté a la vista. El ordenador de abordo fijard la reh'culo s .4 que los recojan. Selecciona la unidad amiga y usa la orden
automdticamente en la sefial calorifica del vehiculo enemigo, Recégeme. El otro soldado saltard del vehiculo para que lo
de donde no se moverd. Los corchetes de apuntad ”h 1 pueda usar el plloto que da la orden. El primer piloto subiré
mostrardn el alcance del vehiculo y todo dafio que haya al vehiculo libre més cercano o volverd a pie a la base.
sufrido el vehiculo. Se mostrard la cémara de apuntado, la E

cual mostrard continuamente la ubicacién y las acciones Incautar vehiculos

del vehiculo apuntado. Si un enemigo no ha sido apuntado "

previamente y sufre el disparo de un piloto, se convertira Cuando vayas a pie, podrds usar tu arma bésica en su modo
automdticamente en objefivo y se recopilard su informacidn.; francotirador para disparar a los vehiculos enemigos, matar

' al piloto y hacer uso del vehiculo.
Ir a pie ' ;

Al usar el rifle de francotirador, te agachardés y pondrds

Pulsa H para salir del vehiculo dejandolo intacto. Pulsa Ctrl- el arma sobre el hombro, con lo que activards la mira
para salir del vehiculo y-que se autodestruya. térmica. Cuando el vehiculo enemigo esté a la vista, el rifle
francotirador mostrard al piloto enemigo como un punto
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Al ir a pie, usa el teclado y el ratén para moverte igual q
lo harias al usar un vehiculo. Los pilotos que salen de su
vehiculo podrén pedir a una unidad amiga que los recoj
ordenarle que ataque a una unidad
enemiga.

Artilleria Cuchilla pesada
Eso si, los pilotos son més I - 7~ I B Ming : Kichilla
vulnerables cuando estdn fuera y ARG i
del vehiculo, ya que los enemigos
podrén dispararles. Eso si, ningin
piloto estd completamente indefenso
al ir a pie. Todos ellos tienen un
arma de plasma y un rifle de
francotirador que podrén usar para
atacar al enemigo. .

Tanque cohetes
~ Tanque Torreta

T Y e o R b
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Estrategia

La reticula inteligente
La reticula inteligente es
una herramienta bdsica de
combate que permite a los
pilotos dar érdenes a sus
unidades. Apunta con la
reticula de apuntado a una
unidad y pulsa la barra
espaciadora para acceder

a una lista de las posibles érdenes. Dichas érdenes podran

darse con las teclas numéricas del 1 al 0. La tecla Tab sirve
para volver al mend principal de 6rdenes. Los ingenieros de -
la NSDF han simplificado el procedimiento de combate al
permitir que se puedan dar 6rdenes con solo un botén. Se
han minimizado los errores de combate y el fuego amigo,

incluso en las condiciones mds duras. El mando de la NSDF -
confia en el buen juicio de sus pilotos, pero comprende que -
sus soldados afrontan situaciones de vida o muerte y que es"

posible que se produzcan errores inesperados.

Controlando a Ias unidades

Usa la reticula inteligente para controlar a las unidades
amigas. La reticula de apuntado también sirve para
establecer un vinculo de comunicaciones con el reciclador,
los edificios y las unidades méviles. Apunta al apartado

deseado y pulsa la barra espaciadora para comunicarte con
ella. Las érdenes disponibles se indican en la parte superior -

izquierda de la consola. Selecciona la orden deseada y puls
el botén correspondiente. Si pueden cumplirlas, las estructure
ejecutardn las érdenes de inmediato y te avisarén al tw‘

Teclas de acceso rapido

Las teclas de la F1 a la F7 podrdn ser asignadas para dar
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denes a grupos de unidades seleccionadas por el jugador.
ra fal fin, mantén pulsada la tecla Cirl y selecciona una
idad o varias en la interfaz de mando. Luego, sin soltar la
la Cirl, pulsa una tecla de F1 a F7. Qirés un clic. Ahora,
da vez que pulses dicha tecla de funcién, enviards érdenes
fodas las unidades de dicho grupo.

‘mapa

la parte inferior izquierda de la consola del vehiculo
contrards un mapa topogrdfico. Se ha investigado durante
ichas horas y se ha implementado la Glfima informacién por
télite para que este mapa pueda alertar a los pilotos de los
ligros topogrdficos y para que puedan usar el entorno de
aneta como un recurso mds de sus enfrentamientos. Sobre el
apa se superpondrd un compds de direccién que permitird
os pilotos fijar sus rumbos y moverse segin las érdenes. La
ormacion del radar también se muestra en este mapa. Los .

iculos y campamentos del enemigo se muestran en rojo,
mras que los amistosos se muestran en verde.

terfaz de mando

s seleccionar a las unidades amigas, la interfaz de mando
ystrard la posicion de dichas unidades en el mapa. La
erfaz de mando permitird al piloto construir y controlar
idades. El nivel superior de la interfaz de mando serdn las
tegorias de unidades: ataque, defensa, efcétera.

idades de ataque
te men0 te permitird seleccionar y controlar las unidades
“ataque. Al seleccionar esta categoria obtendrdn una lista
‘todas las unidades de ataque disponibles. Selecciona una
idad y se te mostrard una lista de las 6rdenes disponibles.
sa el nimero correspondiente a la orden que desees. Entre
f unidades de otoque se mcluyen tanques, exploradores,
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2. Unidades de defensa

Este menu te permitird seleccionar y controlar las unidades de
ataque. Al seleccionar esta categoria obtendrén una lista de-

todas las unidades de defensa disponibles. Selecclﬁg S 1

unidad y se te mostrard una lista de las érdenes dispo

Pulsa el nimero correspondiente a la orden que desees. Entr
las unidades de defensa se incluyen obuses, torretas y mina-
dores. Las torretas y obuses solo pueden disparar tras haber

sido desplegados. Pulsa K para hacerlo mientras conduces.

3. Unidades de servicio

Este men0 te permitird seleccionar y controlar unidades de

servicio. Selecciona una unidad de servicio para ver una lise
de las érdenes disponibles. Pulsa el nimero correspondiente
para dar la orden. Las unidades de servicio son los carrofie-

ros y remolcadores.

4. Navegclaon

Este men0 muestra una lista de todas las balizas de naveg-

acién activas. Pulsa el nimero correspondlente a una baliza

concreta para seleccionarla y mostrar su cdmara. Tras selec—

cionar una baliza, se podré ordenar a las unidades amigas
que se rednan en ella. El mando de la NSDF ha colocado

balizas de navegacién en determinadas posiciones. Podrén -

ser colocadas en cualquier rincén del mapa; tan solo hab
que iniciarlas desde el arsenal (de haber uno disponible).

Nota: la baliza seleccionada rotard con tu vehiculo y te per—-

mitird ver en todas direcciones a su alrededor.

5. Recicladora 4
Al seleccionar este menG se mostrardn todas las unldade
se puedan construir en esé momento. No se podrdn ¢

las unidades que requieran mds biometal del que se tiene en
ese momento. Junto a cada unidad se mostrard un nimero

-

v
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je indica cudnto biometal se necesita. Aparecerd una P si
| unidad necesita un piloto. Si no hay ningdn piloto dis-
onible, dicha unidad no se podrd construir. Si se despliega

| recicladora sobre un géiser y deseas moverla, primero
ndrds que ordenar que se repliegue. Para replegar una

cicladora, pulsa 5 para abrir un canal de comunicaciones
on ella y luego pulsa 0. Una vez replegada, la recicladora
eptard érdenes de movimiento.

. Fabrica movil

fabrica mévil se parece mucho a la recicladora, pero
1 sido configurada para construir vehiculos mucho mas

vanzados. Al seleccionar este ment se mostrardn todas las
nidades que se pueden construir en ese momento. No se
odrén construir las unidades que requieran mas biometal

| que se tiene en ese momento. Junto a cada unidad se
ostrard un nimero que indica cudnto biometal se necesita. -
parecerd una P si la unidad necesita un piloto. Si no hay

n piloto disponible, dicha unidad no se podré construir.

despliega una fébrica mévil sobre un géiser y deseas

rla, primero tendrds que ordenar que se repliegue. Para
plegar una fdbrica mévil, pulsa 6 para abrir un canal de
\

ymunicaciones con ella y luego pulsa 0. Una vez replegada,
fébrica mévil aceptard érdenes de movimiento.

dificio de armamento puede construir y distribuir sumin-
en el campo de batalla. Al seleccionarlo, se mostrard
sta de las armas y suministros disponibles. Selecciona
‘arma, baliza de navegacién, el alijo de municién la pieza
eparacién que desees construir y apunta con la reticula

tro Si se despliega este edificio sobre un géiser y deseas
overlo, primero tendrds que ordenar que se repliegue. Para




replegar este edificio, pulsa 7 para abrir un canal de
comunicaciones con ella y luego pulsa 0. Una vez reple-
gado, aceptard érdenes de movimiento.

8. Constructor & g«
Al seleccionar este mend se mostrardn todos los edlﬁdb
que estardan disponibles para su construccién. No se

podrdn construir los edificios que requieran més biometal

del que se tiene en ese momento. Junto a cada unidad
se mostrard un nimero que indica cudnto biometal se
necesita. Selecciona un edificio y usa la reticula para
indicar dénde se construird. Algunos edificios requieren
energia; de ser asi, el cursor se pondrd de color amarillo
si no tienen acceso a energia.

9. Satélite

Tras lanzar un satélite, pul-
sa 9 para mostrar la vista
satélite. La podrds usar a
mayores de la informacién
del mapa para seleccionar
batallones y recibir infor-

macién sobre el enemigo.

Indicadores de pilotos y biometal
Junto a la interfaz de man- e
’, . . 1 P
Fio habrd dos indicadores i | Deois
importantes de recursos:
pilotos y biometal.

El indicador de pilotos indicard cudntos pilotos tienes

a tus érdenes. La mayoria de vehiculos que constru){o*

requerirén un piloto y, si no los tienes disponibles, no
podrds construir esa unidad. Todas las misiones co-
menzardn con un nimero determinado de pilotos. Si
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necesitas mds, tendrds que construir unos barracones
para afadir cinco pilotos mds. Construye una fdbrica o
un edificio de armamento para aumentar el nimero de
pilotos disponibles. Cuando un vehiculo es destruido,
el pilofo podrd eyectarse y regresar a la base. Si eso
ocurre, podrd pilotar otra unidad.

El indicador de biometal muestra cudnto biometal han
recogido tus carrofieros. Todo lo que construyas requerird
una determinada cantidad de biometal. Si no tienes sufi-
ciente, los objetos que no puedas construir no aparecerdn
en el mend Edificar. Si te quedas sin biometal, serd
posible reciclar las unidades que ya hayas construido.
Selecciona una unidad y elige la opcién Reciclar en el
meny de érdenes para que esa unidad vaya a la reciclo-

~ dora a convertirse en biometal.

Edificios y estructuras energéticas

Construccion basica

‘;-En el campo de batalla, los comandantes tendrdn
L., acceso a un gran nimero de elementos de construccién

y podrian desplegor nuevas estructuras de ataque y
defenso, segun las necesidades del combate. Primero,
9

. comunicate con la recicladora. Este elemento estratégico

Te permmra construir torretas defensnvas carrofneros,
explorcdores y ofros aliados de ataque y defensa.

Al principio, la recicladora tendrd que estar dirigida
~ hacia un géiser para obtener energia térmica. Cuando
esté plenamente cargada, podré construir ofras cosas.

" Dirige la unidad hacia el géiser mds cercano poniendo

la reticula sobre la recicladora y pulsando la barra
espaciadora. Luego, apunta con la reticula hacia un
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géiser cercano y pulsa otra vez la barra espaciadora o
selecciona la tercera opcién de mando, Ir a géiser.

Cuando la recicladora esté al maximo de potencia, pulsa
la barra espaciadora para abrir un canal. La unidad

responderd y aparecerd un menU con las unidad%&

actualmente disponibles en la parte superior izquierd

la consola. Pulsa la tecla de mando correspondiente a la
unidad que desees construir y la recicladora empezoré
a trabajar. Al acabar, podrds usarla para construir mds
unidades.

Construccion avanzada

Algunas unidades no estardn disponibles en el campo

de batalla hasta que se hayan cumplido determinados
requisitos. Mientras tanto, los comandantes tendrén que
luchar haciendo uso Gnicamente de las unidades de _
ataque y defensa. Dichos requisitos previos cambian: de'}
un combate a ofro, ya que los problemas de energia y
materiales no son constantes. Un piloto bien informado

serd consciente de estas limitaciones, ya que se informdn"ﬁ;

al principio de la misién.

Si la misién requiere edificios avanzados, da a la
recicladora la orden de construir una fébrica mévil.

Este edificio tendrd Id capacidad de construir unidades -
avanzadas.

Cuando sea necesario, los comandantes podrdn ordenor
a la recicladora que construya unas instalaciones de
suministros. De este modo, las unidades en el campo

de batalla tendrdn acceso a armamento avanzado,
municién y elementos de reparacién bésica. El edifie o«
armamento entrega sus productos catapultdndolos hacia
las unidades de campo.

- 28 -

El constructor es una unidad cuya principal directiva es
rear edificios tales como torres defensivas, unidades de

‘comunicaciones y fuentes de alimentacién.

Hoy dos tipos de energia: la que ofrecen los géiseres y la
energia eléctrica que producen viento, rayos y sol.

fuentes de energia alternativa.

3

Los géiseres se usan para alimentar la recicladora, la

.‘abﬂco mévil y el edlﬁcm de armamento. Para ofrecer

nandantes tendran que usar la informacién contenida
este manual y en el informe de la misién para

familiarizarse con los datos recabados sobre el terrenc y el

enforno del ploneto Esta informacién se antoja fundamenta

qra saber qué construir y dénde.
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" Garantia y atencién al dliente

 Introduccion !
Este acuerdo de licencia (la «Licencia») es un contrato entre usted, la persona que usa este producto (el
«Juego»), y Rebellion Interactive Limited («Rebellion»). Su instalacién o uso del juego indica que acepta
érminos de esta licencia. 3
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* ordenador y para usar el juego segn las instrucciones publicadas por Rebellion, Gnicamente para su
~ ocio personal. Todos los demds son derechos reservados de Rebellion.

Propiedad
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del juego; (b) no vender, alquilar, licenciar, distribuir o fransferir en- modo alguno el juego sin aprobacién
expresa de Rebellion; (c) no usar ingenieria inversa, modificar, desmontar, decompilar o crear obras
derivadas a partir del juego (salvo en la medida en la que Rebellion deba permitirlo por ley y solo tras
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~ Garantia
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'MERCANTILISMO, ADECUACION A UN PROPOSITO CONCRETO O NO VIOLACION DE DERECHOS
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i6n de responsabilidad
J INGUN CASO, REBELLION SERA (;ONSlDERAl?A RESPONSABLE, NI DE FORMA INDIRECTA
‘0 CON}SECUENCIAL, DE CUALQUIER PERDIDA, DANO O PERDIDA ECONOMICA QUE TENGA
CION CON ESTA LICENCIA O QUE TENGA CUALQUIER OTRO TIPO DE CONEXION CON EL
JUEGO.
ODA LA RESPONSABILIDAD DE REBELLION CON ESTE JUEGO, SEA BAJO ESTA LICENCIA, EN

~ DEL JUEGO (SEGUN LO QUE DETERMINE REBELLION A SU.UNICA DISCRECION).
S bargo, en esta licencia nada limitard la responsabilidad de Rebellion ante representaciones
ulentas, dafios personales sufridos por negligencia de Rebellion o cualquier otra responsabilidad
e no pueda verse limitada o excluida mediante un contrato

I;J’ encia se ha creado en base a la ley inglesa y las corfes inglesas tendrén en exclusiva la
i6n sobre cualquier disputa relacionada con el juego o con esta licencia. Ningin tercero tendra
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